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1 KAUKALO

101 Kaukalon mitat

1) Kaukalon tulee olla kooltaan 40 x 20 metria ja sen ymparil-
Ia on oltava laidat, jonka kulmat ovat pyoristetyt. Kaukalon on
oltava Kansainvalisen Salibandyliiton (IFF) hyvaksyma ja mer-
kitsema.

Kaukalon tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys. Sali-
bandyliitto voi antaa erillisluvan pienemmcdn kaukalon kéyttéon.

102 Kaukalon merkinnat

1) Kaikki merkinnat tulee tehda 4-5 cm leveilla viivoilla selvasti
erottuvalla varilla.

2) Keskiviiva ja keskipiste on merkittava.

Keskiviivan on oltava samansuuntainen kaukalon pddityjen kanssa ja
sen tulee jakaa kenttd kahteen samankokoiseen puoliskoon.

3) Maalialueet, joiden koko on 4 x 5 metrid, on merkittava 2,85
metrid kaukalon paadysta.

Maalialueen tulee olla suorakulmainen, mitat ovat pituus ja leveys
vilvat mukaan lukien. Maalialueet tulee sijoittaa siten, ettd maalialu-
eiden keskikohta on pdicityjen keskikohdan ja keskipisteen kanssa sa-
massa linjassa.
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4) Maalivahdin alueet, joiden koko on 1 x 2,5 metrid, on merkit-
tava 0,65 metria maalialueen takarajan etupuolelle.

Maalivahdin alueiden tulee olla suorakulmaisia, mitat ovat pituus ja
leveys viivat mukaan lukien. Maalivahdin alueet tulee sijoittaa siten,
ettd maalivahdin alueiden keskikohta on pddtyjen keskikohdan ja
keskipisteen kanssa samassa linjassa.

5) Maalivahdin alueiden takaviivat ovat samalla maaliviivat.
Maalitolppien paikat on merkittava maalivahdin alueiden taka-
viivoille siten, etta merkkien vali on 1,6 metria.

Madaliviivat tulee sijoittaa siten, ettd niiden keskikohta on pddityjen keski-
kohtien ja keskipisteen kanssa samassa linjassa. Maalitolppien paikko-
Jjen merkintd voidaan tehdd joko katkolla maalivahdin alueen viivoissa
tai lyhyilld viivoilla, jotka ovat suorassa kulmassa maalivahdin alueen
viivojen kanssa.

6) Kiistapallopisteet on merkittava keskiviivalle ja maaliviivojen
oletetuille jatkeille 1,5 metrin paahan kaukalon pitkista sivuista
ollen halkaisijaltaan enintdan 30 cm.

Kiistapallopisteet voidaan merkitd ristilld. Keskiviivan kiistapallopis-
teet voivat olla oletettuja.

103 Maalit

1) Maalit on sijoitettava siten, etta tolpat ovat niita varten teh-
tyjen merkintojen kohdalla. Maalien on oltava IFF:n hyvaksymia
ja merkitsemia.

Maaliaukkojen tulee olla kohti keskipistettd.



104 Vaihtoalueet

1) Vaihtoalueet, joiden pituus on 10 metria, on merkittava kau-
kalon pitkille sivuille, viisi metria keskiviivasta. Pelaajapenkit on
sijoitettava vaihtoalueille.

Vaihtoalueet on merkittévéd kaukaloon molemmin puolin. Vaihto-
alueet saavat olla korkeintaan kolme metrid leveitd kaukalon reu-
nasta mitattuna. Pelaajapenkit on sijoitettava sopivan etdisyyden
pddhdn kaukalosta, ja niilld on oltava tilaa 19 henkildlle per joukkue.
Vaihtoalue voidaan myds merkitd kaukalon yldosaan kéyttden erivd-
ridi.

105 Toimitsijapoyta ja rangaistuspenkit

1) ToimitsijapOyta ja rangaistuspenkit on sijoitettava vastapaa-
ta vaihtoalueita keskiviivan tuntumaan.

Toimitsijapdytd ja rangaistuspenkit on sijoitettava sopivan etdisyyden
pddhdn kaukalosta. Kummallekin joukkueelle on oltava erilliset ran-
gaistuspenkit eri puolilla toimitsijapdytdd. Kummallakin rangaistus-
penkilld on oltava tilaa védhintddn kahdelle henkilélle. Sarjajcrjestdijd
voi antaa poikkeavia ohjeita toimitsijapoyddn ja rangaistuspenkkien
sijainnista. Tdssd tapauksessa on jétettdvd vahintddn kahden metrin
tila rangaistuspenkin ja vaihtoalueen penkkien vdlille.

106 Kaukalon tarkistaminen

1) Erotuomarien on hyvissa ajoin ennen ottelua tarkistettava
kaukalo ja huolehdittava siita, etta mahdolliset puutteet korja-
taan.

Kaikista puutteista, joita ei voitu korjata, on tehtdvd raportti. Jdrjes-
tavd seura on velvollinen huolehtimaan puutteiden korjaamisesta ja
siitd, ettd kaukalo on pelikelpoinen ottelun aikana. Kaikki vaaralliset
esineet on poistettava tai pehmustettava.

11
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2 PELIAIKA

201 Varsinainen peliaika

1) Varsinainen peliaika on 3 x 20 minuuttia. Eratauko kestaa 10
minuuttia, ja sen aikana joukkueet vaihtavat pelipuolia.

Sarjajdrjestdjd voi mddrdtd lyhyemmdn peliajan, ei kuitenkaan vd-
hempdd kuin 2 x 15 minuuttia, ja/tai lyhyemmdn/pidemmdn erd-
tauon. Pelipuolien vaihtamisen yhteydessd joukkueet vaihtavat myds
vaihtoalueita. Kotijoukkue valitsee pelipuolen hyvissé ajoin ennen
ottelua. Jokainen uusi erd aloitetaan kiistapallolla keskipisteestd. Jo-
kaisen erdin pddittyessd toimitsijat ovat velvollisia huolehtimaan siitd,
ettd erdn loppusummeri annetaan sireenilld tai vastaavalla, mikdli
tdmd ei tapahdu automaattisesti. Erdtauon ajanotto alkaa vdilit-
témdisti ercin loputtua. Joukkueet ovat velvollisia tulemaan ajoissa
takaisin tauolta kentdlle jatkaakseen pelid. Mikdli erotuomarien mie-
lestd jompikumpi pelipuolista on toista parempi, joukkueiden tulee
vaihtaa kenttdpuolia kolmannen erdn puolivilissd, mutta tdstd on
pdditettcivd ennen kolmannen ercin alkamista. Mikdli joukkueet vaih-
tavat puolia, pelid jatketaan kiistapallolla keskipisteestd.

2) Peliaika on tehokasta.

Tehokas peliaika tarkoittaa sitd, ettd ajanotto pysdytetddn aina ero-
tuomarin vihellyksestd ja kdynnistetcidn uudelleen kun pallo on lai-
tettu peliin.

Kolmoisvihellystd on kdytettdvd epdluonnollisten pelikatkojen
yhteydessd. Erotuomarit pddttdvdat siitd, mikd katsotaan epdluon-
nolliseksi pelikatkoksi, mutta ndihin kuuluvat aina vioittunut pallo,



kaukalon osien irtoaminen toisistaan, loukkaantuminen, varusteiden
mittaaminen, luvattomat henkilét tai esineet kaukalossa, valojen
sammuminen tdysin tai osittain sekd loppusummerin soiminen va-
hingossa. Mikdli kaukalon osat ovat irronneet toisistaan, pelic ei tule
keskeyttcid ennen kuin pallo on Idhelld kyseistd paikkaa. Mikdli tapah-
tuu loukkaantuminen, peli on katkaistava vain jos epdillddn vakavaa
loukkaantumista tai loukkaantunut pelaaja vaikuttaa peliin.
Sarjajdrjestdjd voi myontdd poikkeusluvan ns. juoksevan peliajan
kéyttdmiseen, jolloin peliaika pysdytetddn ainoastaan maalin, ran-
gaistuksen, rangaistuslaukauksen, aikaliscin tai epdluonnollisten pe-
likatkojen yhteydessd erotuomarin kolmoisvihellyksestd. Varsinaisen
peliajan viimeiset kolme minuuttia ovat aina tehokasta peliaikaa.
Peliaika pysdytetddn rangaistuslaukauksen ajaksi.

202 Aikalisa

1) Ottelun aikana molemmilla joukkueilla on oikeus pyytaa yhta
aikalisda, joka ilmoitetaan erotuomarin kolmoisvihellykselld ja
pidetaan heti kun peli on katkaistu.

Aikaliséd voidaan pyytdd milloin vain, myds maalin ja rangaistuslau-
kauksenyhteydessd pois lukien rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan jél-
keen, mutta vain joukkueen kapteenin tai toimihenkilén toimesta. Peli-
katkon aikana pyydetty aikalisé mydnnetddn vdlittémdsti, paitsi mikdili
erotuomarien mielestd téstd on selvdsti haittaa vastajoukkueelle, jolloin
aikalisé myénnetdcdn seuraavalla pelikatkolla. Pyydetty aikalisd on aina
pidettévd, paitsi maalin jélkeen, jolloin joukkueella on oikeus peruuttaa
pyytdmdnsd aikalisd. Aikalisé alkaa erotuomarin uudesta vihellyksestd,
kun joukkueet ovat vaihtoalueillaan ja erotuomarit toimitsijapoyddn
luona. Aikalisé pddttyy 30 sekunnin jdlkeen erotuomarin vihellykseen.
Aikalisén jdlkeen pelid jatketaan aikaliséd edeltdneen pelikatkon edel-
Iyttdmdlld tavalla. Rangaistu pelaaja ei saa ottaa osaa aikalisddn.

135
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203 Jatkoaika

1) Ottelua, jossa on selvitettdava voittaja ja joka paattyy tasan,
on jatkettava 10 minuutin jatkoajalla, kunnes toinen joukkue
tekee maalin.

Ennen jatkoaikaa joukkueilla on oikeus kahden minuutin taukoon,
mutta pelipuolia ei vaihdeta. Jatkoajalla noudatetaan samoja sédn-
t6jd peliajan kdynnistdmisen ja pysdyttdmisen osalta kuin varsinaisel-
la peliajalla. Jatkoaikaa ei jaeta eriin. Rangaistusaika, joka on jdljelld
varsinaisen peliajan pddttyessd, jatkuu jatkoajan aikana. Mikdli tilan-
ne on jatkoajan jdlkeen edelleen tasan, ratkaistaan voittaja rangais-
tuslaukauskilpailulla.

204 Rangaistuslaukauskilpailu jatkoajan
jalkeen

1) Kummastakin joukkueesta viisi kenttdapelaajaa suorittaa kukin
yhden rangaistuslaukauksen. Mikali taman jdlkeen tilanne on
edelleen tasan, samat viisi pelaajaa suorittaa yhden rangaistus-
laukauksen kerrallaan, kunnes ratkaiseva tulos on saavutettu.

Rangaistuslaukaukset suoritetaan vuorotellen. Erotuomarit pddt-
tavdt kumpaan madaliin rangaistuslaukaukset suoritetaan ja suorit-
tavat arvonnan joukkueiden kapteenien vdlilld. Voittanut kapteeni
pddttdd, kumpijoukkue aloittaa rangaistuslaukausten suorittamisen.
Joukkueen kapteenin tai toimihenkilon on kirjallisesti ilmoitettava
erotuomareille ja toimitsijoille osaaottavien pelaajien numerot suo-
ritusjdrjestyksessd. Erotuomarit ovat vastuussa siitd, ettd rangaistus-
laukaukset suoritetaan joukkueiden toimihenkildiden ilmoittamassa
jdrjestyksessdi.

Heti kun ratkaiseva tulos on saavutettu rangaistuslaukauskil-
pailussa, ottelu pddittyy ja voittanut joukkue voittaa ottelun yhdelld
lisémaalilla. Varsinaisessa rangaistuslaukauskilpailussa on saavutet-
tu ratkaiseva tulos, kun toinen joukkue on tehnyt enemmcdn maale-



Jja kuin toinen voi tehdd, vaikka suorittaisi jdljelld olevat laukaukset.
Mahdollisten jatkolaukausten aikana ratkaiseva tulos katsotaan syn-
tyneeksi, kun toinen joukkue on tehnyt yhden maalin enemmdn kuin
vastajoukkue ja molemmat joukkueet ovat suorittaneet yhtd monta
rangaistuslaukausta. Jatkolaukauksia ei tarvitse suorittaa samassa
Jjdrjestyksessd kuin varsinaiset rangaistuslaukaukset, mutta pelaaja ei
saa suorittaa kolmatta laukaustaan ennen kuin kaikki nimetyt pelaa-
Jjat ovat suorittaneet véhintddn kaksi laukausta jne.

Mikdli rangaistuslaukauskilpailuun nimetylle kenttdpelaajalle
tuomitaan mikd tahansa rangaistus rangaistuslaukauskilpailun ai-
kana, joukkueen kapteeni valitsee vield nimedmdttémdn kenttcipe-
laajan korvaamaan rangaistuksen saaneen pelaajan. Mikdli maali-
vahdille rangaistuslaukauskilpailun aikana tuomitaan mikd tahansa
rangaistus, on hdnet korvattava varamaalivahdilla. Mikdli sellaista ei
ole, on hdnet korvattava kenttdpelaajalla, jolloin joukkueella on enin-
tddn kolme minuuttia aikaa pukea hénet sédntdjen mukaisesti, mut-
ta ldmmittelyd ei sallita. Uusi maalivahti on merkittdvd pdytdkirjaan
samoin kuin vaihdon kellonaika. Joukkue, joka ei pysty nimedmdidn
viittd kenttdpelaajaa, saa suorittaa ainoastaan niin monta laukausta
kuin kenttdpelaajia on kdytossd. Tdmd sdcintd koskee myds mahdol-
lisia jatkolaukauksia.

15
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3 OSALLISTUIAT

301 Pelaajat

1) Kukin joukkue saa kayttaa enintaan 20 pelaajaa. Nama pelaa-
jat on merkittava ottelupdytakirjaan.

Pelaajia ovat kenttéipelaajat ja maalivahdit. Vain péytdkiriaan merki-
tyt pelaajat saavat osallistua otteluun ja olla oman joukkueen vaih-
toalueella.

2) Pelin ollessa kdynnissa kummastakin joukkueesta saa olla sa-
manaikaisesti kentdlld enintddn kuusi pelaajaa, joista vain yksi
voi olla maalivahti tai vain kuusi kenttdpelaajaa.

Erotuomarit voivat aloittaa pelin, kun molemmilta joukkueilta on kentdl-
IG scicintGjen mukaisesti pukeutuneet maalivahdit ja viisi kenttdpelaajaa.
Muussa tapauksessa lopputulos on 5-0 ei-rikkoneen joukkueen hyvdksi.
Pelin ollessa kdynnissd joukkueiden on pystyttéivd pelaamaan vahintddn
neljdllc pelaajalla, muuten peli keskeytetdidn ja lopputulos on 5-0 ei-rik-
koneen joukkueen hyvdksi tai saavutettu tulos, mikdli tdmd on edullisem-

pi ei-rikkoneelle joukkueelle.

302 Pelaajien vaihtaminen

1) Pelaajia voidaan vaihtaa pelin aikana milloin tahansa ja kuin-
ka usein tahansa.

Kaikkien vaihtojen on tapahduttava oman joukkueen vaihtoalueel-
la. Kaukalosta pois tulevan pelaajan on oltava ylittdmdissd kaukaloa
ennen kuin korvaava pelagja saa astua kaukaloon. Loukkaantunut



pelaaja, joka poistuu kaukalosta muualta kuin omalta vaihtoalueel-
taan, voidaan korvata vasta pelikatkolla. Vertavuotava pelaaja ei saa
osallistua otteluun ennen kuin verenvuoto on hallinnassa.

303 Maalivahtien erityismaaraykset

1) Kaikki maalivahdit on merkittava ottelupoytakirjaan.

Maalivahtien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdddn merkintd
"MV Maalivahdiksi merkitty pelaaja ei saa samassa ottelussa pelata
kenttdpelaajana mailan kanssa. Mikdli joukkue loukkaantumisen tai
peli- tai ottelurangaistuksen johdosta joutuu korvaamaan maalivah-
din kenttdpelaajalla, joukkueella on aikaa enintddn kolme minuuttia
pukea tdmd sddntojen mukaisesti, mutta ldmmittelyd ei sallita. Uusi
maalivahti ja vaihdon kellonaika on merkittévd poytékirjaan.

2) Mikali maalivahti pelin aikana kokonaan jattdaa maalialueen-
sa, hanet rinnastetaan paluuseen asti kenttapelaajaan, joskaan
hanella ei ole mailaa.

Tdmd sddnté ei koske tilannetta, kun maalivahti toimittaa pallon pe-
liin. Maalivahdin katsotaan kokonaan jdttdneen maalialueen, kun
mikdcn hdnen vartalonosansa ei kosketa lattiaa maalialueella. Maa-
livahti saa kuitenkin hypdtd maalialueellaan. Rajat kuuluvat maali-
alueeseen.

304 Joukkueiden kapteenien erityismaaraykset

1) Kummallakin joukkueella on oltava kapteeni, joka on merkit-
tava ottelupdytakirjaan.

Kapteenien numeroiden ja nimien yhteyteen tehdddn merkintd "C"
Kapteenia voidaan vaihtaa vain loukkaantumisen, sairastumisen tai
peli- tai ottelurangaistuksen vuoksi. Vaihto on merkittcivd kellonaikoi-
neen poytdkiriaan. Korvattu kapteeni ei voi samassa ottelussa endidi
toimia kapteenina.

17
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2) Vain joukkueen kapteenilla on oikeus puhua erotuomareille.
Han on my0os velvollinen avustamaan erotuomareita.

Kun kapteeni puhuu erotuomareille, timdn on tapahduttava mdd-
rdttyjen ehtojen mukaisesti. Rangaistu kapteeni menettdd oikeutensa
puhua erotuomareille, paitsi mikdli ndmd puhuvat hdnelle, ja tdnd
aikana joukkueella ei ole mahdollisuutta puhua erotuomareille, lu-
kuun ottamatta joukkueen toimihenkilon oikeutta pyytdd aikaliséd.
Keskustelut, mikdli ne erotuomareiden mielestd ovat tarpeellisia, kéy-
dddn kaytavilld, ei kaukalossa eikd koskaan erotuomareiden puku-
huoneessa.

305 Joukkueiden toimihenkilot

1) Kummallakin joukkueella on oikeus nimeta enintaan viisi toi-
mihenkiloa ottelupodytakirjaan.

Vain poytdkiriaan nimetyt henkildt saavat olla oman joukkueen vaih-
toalueella. Aikaliséd lukuun ottamatta toimihenkiléilld ei ole oikeutta
astua kaukaloon ilman erotuomarien lupaa. Kaiken valmentamiseen
littyvéin toiminnan on tapahduttava vaihtoalueelta, missé joukku-
een toimihenkildiden on oltava ottelun aikana. Ennen ottelun alkua
Jjoukkueen toimihenkilén on allekirjoitettava ottelupdytdkirja. Ottelun
alettua korjauksia ei saa endid tehdd lukuun ottamatta mahdollista
vddrinnumeroinnin korjausta. Mikdli joukkueen toimihenkilé merki-
tdcn myds pelaajaksi, hdnet on aina tulkittava pelaajaksi missé ta-
hansa epdiselvissd tilanteissa vaihtoalueella tapahtuvien rikkomusten
yhteydessd.

306 Erotuomarit

1) Pelin tuomitsee kaksi samanarvoista erotuomaria.

Erotuomareilla on oikeus keskeyttcd ottelu, mikdli heiddn mielestcidn
ei ole edellytyksid pelin sccintéjenmukaiselle jatkumiselle.



307 Toimitsijat

1) Ottelussa on oltava toimitsijat.

Toimitsijoiden on oltava puolueettomia. He ovat vastuussa ottelupoy-
tdkirian tdytdstd, ajanotosta ja mahdollisista kuuluttajan tehtdvistd.

19
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4 VARUSTEET

401 Pelaajien asusteet

1) Kaikkien kenttapelaajien on kaytettava peliasua, johon kuu-
luvat paita, lyhyet housut ja polvisukat.

Naiset saavat kdyttdd lyhyitd hameita tai mekkoja (paita ja hame
yhdestd kappaleesta) lyhyiden housujen sijaan. Kaikilla joukkueen
kenttdpelagjilla on oltava tdysin yhtendinen peliasu. Joukkueen pe-
liasu saa olla minkd vérinen tahansa, mutta paidat eivét saa olla har-
maita. Mikdli erotuomarien mielestd joukkueiden peliasut eivcit erotu
riittéivdn hyvin toisistaan, on vierasjoukkue velvollinen vaihtamaan.
Sukat on vedettdivd polviin, ja niiden on vdritykseltdcn sovittava pai-
tojen ja housujen vdriin. Sarjajdrjestdjc voi pddttdd, ettd joukkueilla
on oltava toisistaan erottuvat sukat.

2) Maalivahtien on kaytettava paitaa ja pitkia housuja.

3) Kaikkien paitojen tulee olla numeroituja.

Joukkueen paitojen tulee olla numeroitu selvdstiluettavin arabialaisin
kokonaisnumeroin seldssc ja paidan etuosassa. Selkdpuolen nume-
roiden vihimmdiskorkeus on 200 mm ja etupuolen 70 mm. Paidoissa
saa olla mikd tahansa numero 1 ja 99 vdlilld, mutta numero yksi ei
ole sallittu kenttdpelaajille. Mikdli véidrin numeroitu pelaaja osallistuu
otteluun, ottelun poytdkirja on korjattava, ja rikkomus on ilmoitettava
kilpailun jdrjestdjdille.



4) Kaikkien pelaajien on kaytettava kenkia.

Kenkien on oltava siscurheiluun tarkoitettuja. Sukat eivét saa olla kenkien
pddilld. Mikdli pelaajalta putoaa toinen tai molemmat kenggdit pelin aika-
na, hdn saa jatkaa pelid seuraavaan pelikatkoon saakka.

402 Erotuomarien asusteet

1) Erotuomarien on kaytettava paitaa, lyhyita mustia urheilu-
housuja ja mustia polvisukkia.

Erotuomatreiden on kdytettévd samanvdirisic asuja.

403 Maalivahdin erityisvarusteet

1) Maalivahti ei saa kdyttaa mailaa.

2) Maalivahdin on kaytettava kasvosuojusta, mika on IFF:n ma-
teriaalisddantojen kanssa yhtapitava ja merkitty sen mukaisesti.

Tdmd koskee ainoastaan kaukalossa olevaa maalivahtia pelin ollessa
kéynnissd. Kaikenlainen kasvosuojuksen kdsittely, lukuun ottamatta
sen maalaamista, on kielletty.

3) Maalivahti saa kdyttaa suojavarusteita, mutta suojavarusteis-
sa ei saa olla osia joiden tarkoitus on peittdad maalia.

Kypdrd ja ohuet hanskat ovat sallittuja. Kaikenlaisten kiinnitys- ja kit-
ka-aineiden kdytto on kielletty. Mitéidn esineitd ei saa pitdd maalin
sisdlld tai sen pddilld. Maalivahti ei saa kdyttdd minkddnlaisia suoja-
varusteita, jotka peittdvdit enemmdn kuin maalivahdin vartalo, esi-
merkiksi olkatoppauksia.
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404 Kapteenin erityisvarusteet

1) Joukkueen kapteenilla on oltava hihanauha.

Hihanauhaa on pidettdvd kdsivarressa ja sen on oltava selvdsti erot-
tuva. Teipin kdytto on kielletty.

405 Henkilokohtaiset varusteet

1) Pelaaja ei saa kdyttaa varusteita, jotka saattavat aiheuttaa
loukkaantumisia.

Tdmd koskee suojaavia ja Iddketieteellisici varusteita, suojalaseja sekd
muita esineitd kuten kelloja, korvakoruja ja vastaavia. Erotuomarit
pddittdvdt siitd, onko joku varuste vaarallinen. Kaikkien suojavarustei-
den on oltava vaatteiden alla, mikdli timd on mahdollista. Pédhinei-
den kdytto on kielletty. Joustavien ja solmuttomien otsa- tai hikinau-
hojen kdytto on kuitenkin sallittu. Kaikenlaisten pitkien Idmpdhousujen
kéytto on kenttdpelagijille kielletty. Poikkeukset hyvdksyy vain kilpailun
jdrjestdjd kirjallisesta anomuksesta.

406 Pallo

1) Pallon on oltava IFF:n hyvaksyma ja merkitsema.

Pallon pinnan on oltava yksivérinen ja ei-fluoresoivaa vdirid. Myds pal-
lon sisdpinnan vdri ei saa olla fluoresoiva.

407 Maila

1) Mailan on oltava IFF:n hyvaksyma ja merkitsema.

Varren kaikenlainen muunlainen kdsitteleminen kuin lyhentdminen
on kielletty. Vartta voi teipata aloitusmerkin yldpuolelta, mutta tun-
nistus- ja hyvdksymismerkintdjd ei saa peittdd.



2) Lapa ei saa olla teravareunainen ja sen kayryys saa olla kor-
keintaan 30 mm.

Lavan kaikenlainen muunlainen kdsitteleminen paitsi taivuttaminen
on kielletty. Lavan kdyryys mitataan lavan sisdpuolen korkeimmasta
kohdasta mailan maatessa tasaisella alustalla. Lavan vaihtaminen
on sallittu, mikdli lapa on hyvdksytty varren kanssa ja on samaa tuo-
temerkkid, mutta uutta lapaa ei saa heikentdd. Lavan ja varren liitos-
kohdan teippaaminen on sallittu, mutta korkeintaan 10 mm lavan
ndkyvdstd osasta saa olla peitettynd.

408 Erotuomarien varusteet

1) Erotuomareilla tulee olla muoviset keskikokoiset pillit, mitta
ja punaiset kortit.

Sarjajdrjestdjd voi antaa luvan muunlaisten pillien kéyttoon.

409 Toimitsijoiden varusteet

1) Toimitsijoilla tulee olla kaytossaan kaikki varusteet, jotka hei-
dan tehtaviensa hoito vaatii.

410 Varusteiden tarkistaminen

1) Erotuomarit paattavat kaikesta varusteiden tarkistamisesta
ja mittaamisesta.

Varusteita on tarkistettava sekd ennen ottelua ettd sen aikana. Pe-
laajan, jonka varusteissa on havaittu puutteita ennen ottelua tai sen
aikana, on korjattava ne, mukaan lukien virheet mailoissa pois lukien
mailan kdyryyden mittaus. Varusteiden korjaamisen jdlkeen kysei-
nen pelaaja voi aloittaa/jatkaa ottelua. Rikkomukset, jotka koskevat
pelaajien asusteita, aiheuttavat joukkueelle korkeintaan yhden ran-
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gaistuksen pelid kohden. Kaikista virheellisistd varusteista tulee tehdd
raportti. Vain molempien joukkueiden kapteenit ja pelaaja, jonka va-
rustetta tarkistetaan, saavat olla toimitsijapdyddn luona tarkistusta
suoritettaessa. Varusteen tarkistuksen jdlkeen pelid jatketaan pelikat-
kon aiheuttaneen syyn mukaisesti.

2) Joukkueen kapteeni voi pyytda mailan kayryyden mittaamis-
ta ja varsi/lapa —yhdistelman tarkistamista.

Joukkueen kapteenilla on myds oikeus huomauttaa erotuomareil-
le muista puutteista vastajoukkueen varusteissa, mutta tdlldin ero-
tuomarit pddttévdt siitd ryhtyvdtkd he toimenpiteisiin. Mittausta ja
varsi/lapa—yhdistelmdn tarkistamista voidaan pyytdd milloin vain,
mutta sitd ei toteuteta ennen kuin seuraavalla pelikatkolla. Mikdli
tarkistusta pyydetddn pelikatkon aikana, se on suoritettava vdilitto-
mdsti, myds maalin tai rangaistuslaukauksen yhteydessd, ellei téistd
erotuomarien mielestd ole kohtuutonta haittaa vastajoukkueelle. Tdl-
16in tarkistus suoritetaan seuraavalla pelikatkolla. Erotuomarit ovat
velvollisia tarkistamaan lavan kdyryyden tai varsi/lapa-yhdistelmdn
Jjoukkueen kapteenin pyynndstd, mutta vain yksi tarkistus per joukkue
pelikatkoa kohden on sallittu. Vain molempien joukkueiden kapteenit
ja pelaaja, jonka varustetta tarkistetaan, saavat olla toimitsijapoyddn
luona varusteen tarkistuksen aikana. Varusteen tarkistuksen jdlkeen
pelid jatketaan pelikatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.



5 PELINJATKAMISTAVAT

501 Yleismaaraykset pelinjatkamistavoista

1) Kun peli on katkaistu, sita jatketaan pelitilanteen edellytta-
malla pelinjatkamistavalla.

Pelinjatkamistavat ovat kiistapallo, sisddnlydnti, vapaalydnti ja ran-
gaistuslaukaus.

2) Erotuomarien tulee viheltaa kerran, ndyttaa tilanteen edellytta-
ma nadytto ja osoittaa pelinjatkamispaikka. Palloa voidaan pelata
vihellyksen jalkeen, mikali se on liilkkumatta ja oikeassa paikassa.

Erotuomarien tulee ensin antaa pelinjatkamistavan ndytté ja sen
Jjdlkeen mahdollinen syyndytto. Syyndyttdd kdytetddn vain tarpeen
vaatiessa, kuitenkin aina rangaistusten ja rangaistuslaukauksen yh-
teydessd. Pallon ei tarvitse olla téysin paikallaan eikd téysin oikeassa
paikassa vapaa- tai siscicnlyénnissd, mikdli tdlld erotuomarien mie-
lestdi ei ole oleellista vaikutusta tilanteeseen.

3) Pelinjatkamista ei saa tarpeettomasti viivyttaa.

Erotuomarit pddittdvdit siitd, mikd on tarpeetonta viivyttdmistd. Mikdli pe-
linjatkamista viivytetcdn, erotuomarien on, mikdli mahdollista, huomau-
tettava tdstd pelaajaa ennen toimenpiteisiin ryhtymistd.
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502 Kiistapallo (802)

1) Erdn alkaessa sekd maalin hyvaksymisen merkiksi suorite-
taan kiistapallo keskipisteesta.

Maalia, joka tehdddn jatkoajalla tai ottelun tai erdn pddttdvdstd
rangaistuslaukauksesta, ei vahvisteta kiistapallolla. Kun kiistapallo
suoritetaan keskipisteestd, kummankin joukkueen on oltava omilla
kenttcipuoliskoillaan.

2) Kun peli on katkaistu, eika kummankaan joukkueen hyvaksi
voida maarata sisaanlyontia, vapaalyontia tai rangaistuslauka-
usta, pelia on jatkettava kiistapallolla.

3) Kiistapallo suoritetaan pelin keskeyttamishetkelld palloa 13-
hinna olleesta kiistapallopisteesta.

4) Kaikkien muiden paitsi kiistapalloa suorittavien pelaajien on
valittomasti, ilman etta erotuomarien tarvitsee tasta huomaut-
taa, siirryttava vahintaan kolmen metrin paahan pallosta mailat
mukaan lukien.

Ennen kiistapallon suorittamista erotuomarien on tarkistettava, ettc
Jjoukkueet ovat valmiina ja ettd kaikki pelaajat ovat paikoillaan.

5) Kiistapalloon osallistuu kummastakin joukkueesta yksi kentta-
pelaaja. Pelaajien on seisottava rintamasuunta vastajoukkueen
paatya kohti. Pelaajien vartalot eivat saa koskettaa toisiaan en-
nen kiistapallon suorittamista. Pelaajien jalkojen tulee olla samal-
la tasolla keskiviivaan nahden oman maalin puolella. Mailoista on
pidettava kiinni tavallisella peliotteella molemmat kadet merkki-
viivan ylapuolella. Lapojen on oltava kohtisuoraan keskiviivaan
verrattuna kummallakin puolella palloa koskettamatta sita.

Tavallisella peliotteella tarkoitetaan sitd otetta, jota pelaaja kéyttdd
pelin ollessa kdynnissd. Puolustavan joukkueen pelaaja valitsee puo-
len, jolle hdn mailansa laittaa. Mikdli kiistapallo suoritetaan keski-
viivalta, vierasjoukkueen pelaaja valitsee puolen, jolle hdn mailansa



laittaa. Pallon on oltava lapojen keskikohdan tasalla. Kiistapalloa
suorittavan pelaajan on noudatettava erotuomarien ohjeita, muuten
hdnen tilalleen vaihdetaan toinen kaukalossa oleva pelaaja. Mikdili
syntyy erimielisyyttd koskien vaihtamista ennen kiistapallon suoritta-
mista, vierasjoukkue on velvollinen vaihtamaan ensin.

6) Kiistapallo voi menna suoraan maaliin.

503 Kiistapallon aiheuttavia tilanteita

1) Pallo rikkoontuu tahattomasti.

2) Palloa ei voida pelata sdaantdjen mukaisesti.

Erotuomarien tulee antaa peladajille kohtuullinen mahdollisuus pelata
palloa ennen kuin peli katkaistaan.

3) Kaukalon osat ovat irronneet toisistaan ja pallo tulee tapah-
tumapaikan lahelle.

4) Maalikehikko on tahattomasti siirtynyt eika sita voida laittaa
paikoilleen kohtuullisessa ajassa.

Maalivahdin velvollisuus on siirtdd maalikehikko paikoilleen heti, kun
se on mahdollista.

5) Tapahtuu vakava loukkaantuminen tai loukkaantunut pelaa-
ja vaikuttaa suoraan peliin.

Erotuomarit pddttdvdt siitd, mikd katsotaan vakavaksi loukkaantumi-
seksi, mutta heti kun tétd epdilldcn, peli on vdlittémdsti katkaistava.

6) Epatavallinen tilanne pelin aikana.

Erotuomarit pddttdvdt siitd, mikd katsotaan epdtavalliseksi tilan-
teeksi, mutta tdllaisia ovat aina mm. peliin kuulumaton henkilé tai
esine kaukalossa, valojen sammuminen kokonaan tai osittain sekd

27



28

loppusummerin soiminen vahingossa tai kun pallo osuu erotuoma-
riin ja tdlld on huomattava vaikutus peliin.

7) Maali hylatdan huolimatta siitd, etta vapaalydnnin aiheutta-
vaa riketta ei ole tehty.

Tdmd koskee myads tilannetta, kun pallo menee maaliin ylittdmdttd
madaliviivaa etupuolelta.

8) Rangaistuslaukauksesta ei synny maalia.

Tdmd koskee myds tilannetta, kun rangaistuslaukaus suoritetaan
vadrin.

9) Siirretty rangaistus pannaan taytantdon, koska rikkonut
joukkue saa pallon haltuunsa.

Tdmd koskee myds tilannetta, kun rikottu joukkue yrittéid erotuoma-
reiden mielestd kuluttaa aikaa.

10) Rangaistus tuomitaan rikkeesta, joka ei liity peliin, ja rikko-
mus on todettu pelin ollessa kaynnissa.

Tdmd koskee myds tilannetta, kun rangaistu pelaaja astuu kaukaloon
ennen rangaistuksen pddttymistd.

11) Erotuomarit eivat pysty madrittamaan kumman joukkueen
hyvaksi sisdanlyonti tai vapaalyonti tuomitaan.

Tdmd koskee myds tilannetta, kun molempien joukkueiden pelaajat

syyllistyvéit samanaikaiseen rikkomukseen.

12) Kun erotuomarit pitavat tekemaansa paatosta virheellisena.

504 Sisainlydnti (803)

1) Kun pallo menee kaukalon ulkopuolelle, tuomitaan palloa
ei-pelanneelle joukkueelle sisaanlyonti.



Palloa pelanneella joukkueella tarkoitetaan joukkuetta, jonka pelaa-
Jjat tai varusteet viimeksi koskettivat palloa ennen kuin se meni kau-
kalon ulkopuolelle. Tdhdn kuuluu myds tilanne, kun pelaaja siirtéid
palloa maalikehikosta lydden maaliverkkoa koskettamatta palloa.

2) Sisaanlyonti suoritetaan 1,5 metrin paasta kaukalon laidasta
paikasta, jossa pallo meni kaukalon ulkopuolelle, mutta ei kos-
kaan maaliviivan oletetun jatkeen takaa.

Pallon ei tarvitse olla tdysin liikkumatta eikd tdysin oikeassa paikassa,
mikdli erotuomarien mielestd télld ei ole oleellista vaikutusta peliin.
Mikdili joukkueelle on hydtyd siitd, ettd se suorittaa sisddnlyénnin Id-
hempddi laitaa kuin 1,5 metrid, tdmd on sallittava. Mikdli pallo menee
kaukalon ulkopuolelle maaliviivan oletetun jatkeen takana, suorite-
taan sisddnlyonti Idhimmodstd kiistapallopisteestd. Mikdli pallo kos-
kee kattoa tai muita esineitd kaukalon yldpuolella, siscidnlydnti suo-
ritetaan 1,5 metrin pddstd kaukalon laidasta keskiviivan suuntaisesti.

3) Vastajoukkueen pelaajien on valittomasti ilman erotuoma-
rien huomauttamista siirryttava vahintaan kolmen metrin paa-
han pallosta, mailat mukaan lukien.

Sisddnlydntid suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien
siirtymistd, mutta mikdli palloa pelataan vastapelaajan yrittdessé
siirtyd tarvittavalle etdisyydelle, erotuomarien ei tdmdn johdosta tule
ryhtyd toimenpiteisiin.

4) Palloa on pelattava mailalla. Sita on lyotava, eika sita saa saat-
taa tai nostaa mailalla.

5) Sisdanlyonnin suorittanut pelaaja ei saa koskettaa palloa uu-
delleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa tai tdman

varusteita.

6) Sisaanlyonti voi menna suoraan maaliin.
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505 Sisaanlydnnin aiheuttavia tilanteita

1) Pallo menee kaukalon ulkopuolelle tai koskettaa kattoa tai
muita esineita kaukalon ylapuolella.

506 Vapaalyonti (804)

1) Vapaalyonnin aiheuttavan rikkeen jalkeen on rikotun joukku-
een hyvdksi tuomittava vapaalyonti.

Vapaalydnnin aiheuttavien rikkeiden yhteydessd on noudatettava
hydtyncikokohtaa, kun se on mahdollista. HyStyndkdkohdalla tarkoi-
tetaan sitd, ettd mikdli rikotulla joukkueella rikkeen jéilkeen on edelleen
pallo hallussaan, sille on annettava mahdollisuus jatkaa pelaamista,
mikdli téistd on enemmdn hyotyd kuin vapaalyénnistd. Mikéli hydty-
ndkdkohtaa noudatetaan ja peli katkaistaan, koska rikottu joukkue
menettdd pallon hallinnan, vapaalydnti on suoritettava viimeisen
rikkeen tapahtumapaikasta.

2) Vapaalyonti suoritetaan rikkomuspaikasta, mutta ei koskaan
maaliviivan oletetun jatkeen takaa eika 3,5 metria lahempaa
maalivahdin aluetta.

Pallon ei tarvitse olla téysin likkumatta eikd tdysin oikeassa paikas-
sa, mikdli télld ei erotuomarin mielestd ole oleellista vaikutusta peliin.
Vapaalyénti Idhempdd kuin 1,5 metrid kaukalon reunasta voidaan
siirtdd tdlle etdisyydelle. Mikdli rikkomuspaikka on maaliviivan ole-
tetun jatkeen takana, suoritetaan vapaalyonti IGhimmdstd kiista-
pallopisteestd. Mikdli rikkomuspaikka on Idhempdnd kuin 3,5 metrid
maalivahdin alueesta, vapaalyonti on siirrettévd paikkaan mikd on
3,5 metrid maalivahdin alueen ulkoreunasta ja maaliviivan keskikoh-
dasta rikkomuspaikan kautta vedetylld kuvitellulla viivalla. Muurille
jda 0,5 metrin tila ja etdisyys vapaalydntipaikkaan on 3 metrid. Tcissé
tapauksessa puolustavalla joukkueella on aina oltava oikeus muo-
dostaa puolustusmuuri vdlittémdsti oman maalivahdin alueensa
ulkopuolelle. Mikdli hydkkddva joukkue estéd tdmdn, puolustavan



Joukkueen hyvdéiksi tuomitaan vapaalyénti. Hybkkddvén joukkueen ei
tarvitse odottaa kunnes puolustava joukkue on muodostanut puolus-
tusmuurin, ja hydkkddvdn joukkueen pelaajat voivat asettua puolus-
tusmuurin eteen.

3) Vastajoukkueen pelaajien on valittomasti ilman erotuoma-
rien huomauttamista siirryttava vahintaan 3 metrin paahan
pallosta, mailat mukaan lukien.

Vapaalyéntid suorittavan pelaajan ei tarvitse odottaa vastapelaajien
siirtymistd, mutta mikdli palloa pelataan vastapelaajan yrittéessd
siirtyd tarvittavalle etdisyydelle, erotuomarien ei tdmdn johdosta tule
ryhtyd toimenpiteisiin.

4) Palloa on pelattava mailalla. Sita on ly6tava, eika sita saa saat-
taa eika nostaa.

5) Vapaalyonnin suorittanut pelaaja ei saa koskea palloa uu-
delleen ennen kuin se on koskenut toista pelaajaa tai jonkun

muun pelaajan varusteita.

6) Vapaalyonti voi menna suoraan maaliin.

507 Vapaalyoénnin aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja lyo, painaa, nostaa, potkaisee vastustajan mailaa.
(901,902, 903,912)

Mikdli erotuomarien mielestd pelaaja on pelannut palloa ennen osu-
mista vastapelaajan mailaan, heiddn ei tule ryhtyd toimenpiteisiin.

2) Pelaaja pitaa kiinni vastustajasta tai vastustajan mailasta. (910)

3) Mailan lavan nostaminen yli lantiotason takaheilahduksessa
ennen pallon pelaamista tai etuheilahduksessa pallon pelaami-
sen jalkeen. (904)
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Tdmd koskee myds valelaukauksia. Korkea heilahdus on kuitenkin
sallittu, mikdli muita pelaajia ei ole Idhelld eikd minkddnlaista vaa-
raa osumasta ole. Lantiotasoksi katsotaan lantion korkeus seistcessc
suorana.

4) Kenttapelaaja pelaa tai yrittaa pelata palloa mailalla tai jalalla
polvitason ylapuolella. (904, 913)

Reisikuoletus on sallittua ellei se aiheuta vaaraa. Polvitasoksi katso-
taan polvien korkeus seistdessd suorana.

5) Kenttdpelaaja sijoittaa mailansa tai jalkansa vastapelaajan
jalkojen valiin. (905)

6) Palloa pelaava tai sita tavoitteleva pelaaja pakottaa tai tyon-
taa vastapelaajaa muuten kuin olkapaalla olkapaata vasten.
(907)

7) Palloa pelaava, sita tavoitteleva tai parempaan paikkaan pyr-
kiva pelaaja etenee takaperin pdin vastapelaajaa tai estaa vas-
tapelaajaa siirtymasta aikomaansa suuntaan. (908, 911).

Tdmd koskee myds tilannetta, jolloin hydkkédvd joukkue estéd puo-
lustusmuurin - muodostamisen vapaalybnnin yhteydessd, joka on
tuomittu rikkeestd korkeintaan 3,5 metrin etdisyydeltd maalivahdin
alueesta.

8) Kenttdpelaaja potkaisee palloa kaksi kertaa, ilman etta se va-
lilla koskettaa pelaajan mailaa, toista pelaajaa tai taman varus-
teita. (912)

Tdmd on virhe vain, jos pelaaja erotuomareiden mielestd potkaisee
palloa tarkoituksellisesti molemmilla kerroilla.

9) Kenttdpelaaja on maalivahdin alueella. (914)

Kenttdipelaaja saa liikkua maalivahdin alueen Idpi, mikdli tdmd ero-
tuomarin mielestd ei vaikuta peliin eikd estd maalivahdin tyGskentelyd.



Mikdli puolustavan joukkueen kenttdpelaaja tilanteessa, jossa
vastajoukkue suorittaa vapaalybnnin kohti maalia, on maalivahdin
alueella tai maalikehikon sisdllc tai jos maalikehikko on siirretty pois
alueelta, missd se normadalisti sijaitsee, on vastajoukkueen hyvdksi
aina mddrdttdvd rangaistuslaukaus.

Kenttdpelaajan katsotaan olevan maalivahdin alueella, kun miké
tahansa hdnen vartalonsa osa koskettaa maalivahdin aluetta. Kent-
tdpelaajan ei katsota olevan maalivahdin alueella, jos ainoastaan
héinen mailansa koskettaa maalivahdin aluetta. Maalivahdin alueen
rajat kuuluvat alueeseen.

10) Kenttapelaaja siirtda tarkoituksellisesti vastajoukkueen
maalin kehikkoa. (914)

11) Kenttapelaaja estda passiivisesti maalivahtia taman toimit-
taessa palloa peliin. (915)

Tdmd on rike ainoastaan silloin, kun kenttdpelaaja on maalialueella
tai kolme metrid Idhempdnd maalivahtia mitattuna siitd, mistd maa-
livahti saa pallon haltuunsa. Passiivinen tarkoittaa estdmistd tahatto-
masti tai vaistamdttd jttamistd.

12) Kenttapelaaja hyppaa ilmaan ja pysdyttaa pallon. (916)

Hypditessd molempien jalkojen on irrottava kokonaan lattiasta. Juok-
seminen ei ole hyppddmistd. Pelaaja saa hypditd pallon yli, mikdli hdn
ei koske sitd.

13) Kenttapelaaja pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta. (ei ero-
tuomarinaytt6a)

Pelaaja on kaukalon ulkopuolella, kun toinen tai molemmat hdnen
Jjaloistaan on kaukalon ulkopuolella. Mikdli pelaaja vaihdon aikana
pelaa palloa kaukalon ulkopuolelta, tdmd rinnastetaan liian monen
pelaajan olemiseen kaukalossa samanaikaisesti. Mikdli pelaaja pelaa
palloa vaihtopenkiltd eikd ole vaihtamassa kaukalossa olevan pelaa-
Jjan kanssa, tdmd katsotaan pelin sabotoimiseksi. Pelaaja saa kéydd
kaukalon ulkopuolella, mutta palloa ei saa pelata sieltd.
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14) Maalivahti menettaa kokonaan kosketuksen maalialuee-
seensa toimittaessaan palloa peliin. (917)

Tdssd tapauksessa maalivahtia ei rinnasteta kenttdpelaajaan. Maa-
livahdin katsotaan kokonaan jéittéineen maalialueensa, kun mikddn
hdnen vartalonsa osista ei endic kosketa maalialueen lattiaa. Pallo on
toimitettu peliin, kun maalivahti ei endd kosketa palloa. Mikdli hdn
tamdn jdlkeen jdttdd maalialueen, tdmd ei aiheuta toimenpiteitd.
Tdtd scdntéd on myds sovellettava, mikdli maalivahti ottaa pallon
haltuunsa maalialueella ja héinen koko vartalonsa sen jélkeen liukuu
maalialueen ulkopuolelle. Maalialueen rajat kuuluvat alueeseen.

15) Maalivahti heittaa tai potkaisee pallon keskiviivan yli. (917)

Tdmd on virhe vain, jos pallo ei kosketa lattiaa, kaukaloa, toista pelaa-
jaa tai tdmdn varusteita ennen kuin se ylittdd keskiviivan. Pallon on
kokonaan ylitettéva keskiviiva.

16) Kiistapallo, vapaa- tai sisdanlyonti suoritetaan virheellisesti
tai suoritusta viivytetaan tarkoituksellisesti. (918)

Tdmd koskee tilannetta, jolloin rikottu joukkue vie pallon pois, kun peli
on katkaistu, tai kun palloa saatetaan tai nostetaan mailalla. Mikdli
vapaa- tai sisdcnlyénti suoritetaan vddrdstd paikasta tai pallo ei ole
taysin likkumatta, se voidaan uusia. Pallon ei kuitenkaan tarvitse
olla téysin oikeassa paikassa eikd likkumatta, mikdli tdlld ei ole ero-
tuomarien mielestd oleellista vaikutusta peliin.

17) Maalivahdilla on pallo hallussaan yli kolme sekuntia. (924)

Mikdli maalivahti laittaa pallon maahan ja ottaa sen uudelleen hal-
tuunsa, pallon katsotaan koko ajan olevan héinen hallussaan.

18) Maalivahti ottaa vastaan syoton tai ottaa pallon oman jouk-
kueen kenttdpelaajalta. (924)

Tdmd on rikkomus vain, mikdli sydtté erotuomarien mielesté on tar-
koituksellinen. Vastaanotto on kiellettyd vain, mikdli maalivahti kos-
kee palloa joko kédellddn tai kdsivarrellaan, myds sen jilkeen kun



maalivahti on koskenut tai pysdyttdnyt pallon jollakin muulla kehon
osallaan. Maalivahti voi ottaa vastaan oman joukkueen pelaajan
syoton, jos maalivahti jdttdd maalialueensa ja vastaanottaa syoton
sielld. Tdlloin hdnet rinnastetaan kenttdpelaajaan. Ndin maalivahti
voi jdtettyddn maalialueensa pysdyttdd pallon sielld, palata maa-
lialueelle ja ottaa pallon haltuunsa ilman ettd se tulkitaan syotoksi
maalivahdille.

Syétté maalivahdille ei ole maalintekotilanne eikd voi johtaa ran-
gaistuslaukaukseen.

19) Rangaistus on tuomittu rikkeesta pelitilanteessa. (maaratty
erotuomarindytto)

20) Pelaaja viivyttaa pelia. (924)

Tdmda koskee tilannetta, jolloin kenttdpelaaja aikaa voittaakseen aset-
tuu kaukaloa tai maalin kehikkoa vasten estddkseen vastapelaajaa
tavoittelemasta palloa scddntdjen mukaisesti. 1dmd koskee myos tilan-
netta, jolloin maalivahti sulkee pallon verkon Idpi. Mikéli mahdollista,
pelaajaa on huomautettava tdstd ennen toimenpiteisiin ryhtymistd.

508 Rangaistuslaukaus (806)

1) Rangaistuslaukauksen aiheuttavan rikkeen jalkeen on riko-
tun joukkueen hyvaksi tuomittava rangaistuslaukaus.

Mikdli rangaistuslaukaus tuomitaan siirretyn rangaistuksen aikana
tai se aiheutuu rangaistuksen aiheuttavasta rikkeestd, on myG&s nou-
datettava sddntdjd rangaistuksista rangaistuslaukauksen yhteydessdi.

2) Rangaistuslaukauksen suorittaminen aloitetaan keskipisteesta.

3) Kaikkien pelaajien, rangaistuslaukauksen suorittavaa pelaajaa
ja vastajoukkueen maalivahtia lukuun ottamatta, on oltava vaih-
toalueillaan koko rangaistuslaukauksen suorituksen ajan. Maali-
vahdin on oltava maaliviivalla rangaistuslaukauksen alkaessa.
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Erimielisyystilanteessa maalivahdin on tultava ensiksi kaukaloon.
Maalivahtia ei voi korvata kenttdpelaajalla. Mikéli maalivahti syyllis-
tyy rikkeeseen rangaistuslaukauksen aikana, on rangaistus pantava
tdytdntoon ja tuomittava uusi rangaistuslaukaus. Mikdli toinen pe-
laaja rikkoneesta joukkueesta syyllistyy rikkeeseen rangaistuslaukauk-
sen aikana, on tuomittava uusi rangaistuslaukaus ja rikkeen syynd on
pelin sabotoiminen.

4) Palloa voidaan pelata rajoittamattoman monta kertaa, mutta
sen on oltava koko suorituksen ajan liikkeessa eteenpain. Rangais-
tuslaukausta suorittava pelaaja ei saa koskea palloon uudelleen
rangaistuslaukauksen aikana maalivahdin koskettua palloon.

Peliajan pitdd olla pysciytettynd koko rangaistuslaukauksen ajan. Liike
eteenpdin tarkoittaa poispdin keskiviivasta. Mikdli pallo osuu maalin
tolppaan tai yldrimaan ja menee sen jdlkeen maalivahdin kautta
maaliviivan yli keskiviivan puolelta, maali on kuitenkin hyvdksyttévd.
Mikdili pallo vedetdcin taaksepdin rangaistuslaukauksen alussa, ran-
gaistuslaukaus on keskeytettdvd ja aloitettava uudestaan.

5) Kahden minuutin joukkuerangaistus, joka annetaan rangais-
tuslaukauksen yhteydessa, merkitaan poytakirjaan vain, mikali
rangaistuslaukaus ei johda maaliin.

Rangaistun pelaajan on istuttava rangaistuspenkilld rangaistuslau-
kauksen aikana.

5009 Siirretty rangaistuslaukaus (807)

1) Siirretty rangaistuslaukaus on tuomittava, mikali tapahtuu
rike, josta tuomitaan rangaistuslaukaus mutta rikotulla joukku-
eella on rikkeen jdlkeen pallo hallussaan ja maalintekotilanne
on edelleen meneilldan.

Mikdli siirretty rangaistuslaukaus tuomitaan siirretyn rangaistuksen
aikana tai se aiheutuu rangaistuksen aiheuttavasta rikkeestd, on nou-
datettava my®os sddntdjd rangaistuksista rangaistuslaukauksen yhtey-



dessd. Rangaistuksen aiheuttava rike voi aiheuttaa siirretyn rangaistus-
laukauksen my®s, jos yhtd rangaistusta jo siirretcidn.

2) Siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessa rikotulla joukku-
eella on mahdollisuus jatkaa hyokkaysta, kunnes valiton maa-
lintekotilanne on ohi.

Siirretty rangaistuslaukaus on pantava tdytdntoon myads erdn tai ot-
telun lopussa. Mikdli rikottu joukkue tekee siirretyn rangaistuslauka-
uksen aikana hyvdksyttdvdn maalin, on maali hyvdksyttéva ja ran-
gaistuslaukaus peruutettava.

510 Rangaistuslaukauksen aiheuttavia rikkeita

1) Maalintekotilanne tai sen syntyminen estyy, koska puolusta-
va joukkue on tehnyt rikkeen joka johtaa vapaalyontiin tai ran-
gaistukseen. (maaratty erotuomarindytto)

Erotuomarit ratkaisevat sen, mikd katsotaan maalintekotilanteeksi.
Maalialueella tapahtuvat rikkeet eivit automaattisesti johda rangais-
tuslaukaukseen.

Rangaistuslaukaus on aina tuomittava, jos maalintekotilanteessa
puolustava joukkue tarkoituksellisesti siirtcic maalin kehikkoa tai pe-
luuttaa tarkoituksellisesti lian montaa pelaajaa kentdlld.

Rangaistuslaukaus on aina tuomittava, kun vapaalydntitilantees-
sa laukaistaan kohti maalia ja puolustavan joukkueen kenttdpelaaja
on maalivahdin alueella, maalikehikon sisclld tai jos maalikehikko on
siirretty pois alueelta, jossa se normadlisti sijaitsee.
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6 RANGAISTUKSET

601 Yleismaaraykset rangaistuksista

1) Rangaistuksen aiheuttavasta rikkeesta on siihen syyllisty-
neelle tuomittava rangaistus.

Mikdli erotuomarit eivéit pysty mddrittdmddn rikkonutta pelaajaa tai
mikdli rikkeeseen on syyllistynyt joukkueen toimihenkild, joukkueen
kapteenin on valittava kenttdpelaaja jolla ei ole rangaistusta kdrsittd-
vdnd, kdrsimddn rangaistus. Mikdli joukkueen kapteeni kieltcytyy te-
kemdstd tditd tai kdrsii rangaistusta, erotuomarit valitsevat pelaajan.

Kaikki toimeenpantavat rangaistukset on merkittévd ottelu-
poytdkirjaan, mukaan lukien rangaistuksen aika, pelaajan numero,
rangaistuksen laatu ja rangaistuksen syy. Mikdli rangaistus johtuu
pelitilanteessa tapahtuneesta rikkeestd, on rikotulle joukkueelle tuo-
mittava vapaalydnti. Mikdli rangaistus johtuu rikkeestd pelitilanteen
ulkopuolella, pelic jatketaan kiistapallolla. Mikdli rangaistus tuomi-
taan pelikatkon aikana tapahtuneesta rikkeestd, pelic jatketaan pe-
likatkon aiheuttaneen syyn mukaisesti.

Joukkueen kapteeni, jolle on mddircitty rangaistus, menettdd oikeu-
tensa puhua erotuomareille paitsi mikdli ndmd puhuvat hénelle.

2) Rangaistun pelaajan on oltava rangaistuspenkillad koko ran-
gaistuksen ajan.

Rangaistus, joka ei ole pddttynyt varsinaisen peliajan loppuun men-
nessd, jatkuu jatkoajalla. Jatkoajan jéilkeen kaikki rangaistukset
lukuun ottamatta pelirangaistuksia katsotaan pdcdittyneiksi. Ran-
gaistun pelaajan on oltava samalla puolella keskiviivaa kuin hédnen
Jjoukkueensa lukuun ottamatta tilannetta, kun toimitsijapdytd ja



rangaistuspenkit ovat poikkeuksellisesti samalla puolella kaukaloa
kuin vaihtoalueet. Varsinaisella peliajalla rangaistu pelaaja saa pois-
tua rangaistuspenkiltd tauon ajaksi. Rangaistu pelaaja ei saa Idhted
rangaistuspenkiltd varsinaisen peliajan ja jatkoajan Vvdlisen tauon ai-
kana. Rangaistu pelaaja ei saa osallistua aikalisédn. Pelaajan, jonka
rangaistus pddttyy, on vdlittdmdisti Idhdettdvd rangaistuspenkiltd,
paitsi kun hénen joukkueelleen on tuomittu muita rangaistuksia jot-
ka estdvdt tdmdn tai hdn kdrsii henkilGkohtaista rangaistusta. Maa-
livahti, jonka rangaistus pdcdittyy, ei saa ldhted rangaistuspenkiltd en-
nen seuraavaa pelikatkoa.

Kenttdpelaaja, jolla ei ole rangaistusta kdrsittévdnd, voi korvata
loukkaantuneen rangaistun pelaajan rangaistuspenkilld. Tdssd tilan-
teessa molemmat pelaajat merkitddn poytdkirjaan, mutta rangais-
tuksen kdrsivin pelaajan numero merkitdcn sulkuihin. Mikdli louk-
kaantunut pelaaja astuu kaukaloon ennen kuin rangaistus pdcdittyy,
tuomitaan pelirangaistus 1.

Mikdili toimitsijavirheen takia pelaaja pddstetcdn kaukaloon liian
aikaisin ja virhe huomataan varsinaisen rangaistusajan aikana, pe-
laaja joutuu uudestaan rangaistuspenkille. Rangaistusaikaa ei lisctd,
vaan pelaaja saa palata kaukaloon, kun hdnen varsinainen rangais-
tusaikansa pddittyy.

3) Mikali maalivahdille tuomitaan yksi tai useampia kahden
minuutin joukkuerangaistuksia, joukkueen kapteeni valitsee
kenttapelaajan, jolla ei ole rangaistusta karsittavana, karsimaan
rangaistuksen. Maalivahti, jolle tuomitaan viiden minuutin
joukkuerangaistus tai henkilokohtainen rangaistus, karsii ran-
gaistuksen itse.

Mikdli maalivahdille tuomitaan yksi tai useampia kahden minuutin
Jjoukkuerangaistuksia hdnen kdrsiessddn rangaistuksia, tai viiden mi-
nuutin joukkuerangaistuksen tai henkilokohtaisen rangaistuksen yh-
teydessd, maalivahti kdrsii rangaistukset itse.

Mikdli maalivahti kdrsii rangaistuksia ja varamaalivahtia ei ole
kdytettavissd, joukkueella on enintddn kolme minuuttia aikaa va-
rustaa kenttdpelaaja sddntdjen mukaisesti, mutta tdtd aikaa ei saa
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kayttdd lammittelyyn. Uusi maalivahti ja vaihtoaika merkitddn ottelu-
poytdkiriaan. Kun rangaistus pddttyy, maalivahti ei saa tulla kentdille
ennen kuin peli on katkaistu. Tdmdn johdosta joukkueen kapteenin va-
litseman kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdirsittdvind, on men-
tavd rangaistuspenkille maalivahdin kanssa ja palattava kaukaloon
joukkuerangaistuksen pddittyessd. Vain rangaistuksen saanut pelaaja
merkitédn poytdkiriaan. Erotuomareiden on yhdessd toimitsijoiden
kanssa autettava maalivahtia, jonka rangaistus pddttyy pelin ollessa
kdynnissd, Idhtemddn rangaistuspenkiltd heti kun peli on katkaistu.

4) Rangaistusaika seuraa peliaikaa.

602 Joukkuerangaistus

1) Joukkuerangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa joukkueeseen,
ja tdman takia rangaistua pelaajaa ei saa korvata kaukalossa
rangaistuksen aikana.

2) Korkeintaan yhta joukkuerangaistusta per pelaaja ja kahta jouk-
kuerangaistusta per joukkue voidaan mitata samanaikaisesti.

Kaikki joukkuerangaistukset on mitattava siind jdrjestyksessd kuin ne
on maddrditty. Pelaajan, jonka rangaistusta ei voida mitata, on oltava
rangaistuspenkilld siitd hetkestd alkaen, kun hdnen rangaistuksensa
on maddrdtty. Mikdli useampi kuin yksi rangaistus mddrdtddn jouk-
kueelle, jolla on jo joukkuerangaistus meneillddn, joukkueen kapteeni
valitsee sen mikd uusista rangaistuksista mitataan ensin. Lyhyemmcit
Jjoukkuerangaistukset mitataan tdllaisissa tapauksissa kuitenkin aina
ennen pidempid.

3) Joukkueella, jolla on useampi kuin kaksi joukkuerangaistusta
meneillaan, on kuitenkin oikeus pelata neljalla pelaajalla kau-
kalossa.

Joukkueen on pelattava neljdlld pelaajalla kaukalossa, kunnes heillci
on vain yksi joukkuerangaistus mitattavana. Pelaajan, jonka rangais-



tus pddittyy ennen tdtd, on jadtdavd rangaistuspenkille kunnes peli on
katkaistu tai mikdli tdmd tapahtuu aikaisemmin, myéhemmdit ran-
gaistukset pddttyvdt niin, ettd joukkueella on vain yksi joukkueran-
gaistus mitattavana. Joukkueen kaikkien rangaistujen pelaajien on
Idhdettdva rangaistuspenkiltd siind jdrjestyksessd kuin heiddn jouk-
kuerangaistuksensa pddttyvdt, mutta sdcdntdjd samanaikaisesti kau-
kalossa sallittavista pelaajamddristd on noudatettava kaiken aikaa.
Erotuomarien on yhdessd toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa,
Jjonka rangaistus pddittyy pelin aikana, Idhtemddn rangaistuspenkiltd
heti, kun peli on katkaistu.

4) Mikali pelaaja, jolle on tuomittu joukkuerangaistus, syyllistyy
useampaan rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on hanen
karsittava kaikki rangaistuksensa perakkain.

Tdtd noudatetaan riippumatta siitd, onko ensimmdinen rangaistus
alkanut vai ei. Mikdli joukkuerangaistus on alkanut ja samalle pelaa-
Jjalle tuomitaan toinen joukkuerangaistus, tdmd ei vaikuta ensimmdii-
sen joukkuerangaistuksen mittaamiseen, vaan se jatkuu siitd missd se
oli uutta rangaistusta mddrdttdessd.

Perdikkdin kérsiminen tarkoittaa sitd, ettd heti, kun pelaajan en-
simmdinen joukkuerangaistus pddittyy, seuraavan mittaaminen on
aloitettava, paitsi mikdli joukkueella on muita joukkuerangaistuksia,
Jjoita ei vield mitata ja jotka on mddirdtty ensimmdiisen pelaajan jouk-
kuerangaistusten vdlilld.

Pelaajalle voidaan mddrdtd rajoittamaton mddird joukkueran-
gaistuksia. Mikdli pelaajalle on tuomittu henkilokohtainen rangais-
tus, kaikkien hénelle tuomittujen joukkuerangaistusten on pddtyttévé
ennen henkilckohtaisen rangaistuksen mittaamisen aloittamista.

Mikdli pelaajalle, jonka henkilokohtainen rangaistus on alkanur,
mddrdtddn uusi joukkuerangaistus, henkilokohtaisen rangaistuksen
ajanotto keskeytetddn ja aloitetaan uudestaan vasta kun joukkue-
rangaistus on pddttynyt. Tdlldin joukkueen kapteenin valitseman
pelaajan, jolla ei ole rangaistusta kdrsittdvdnd, on tultava rangais-
tuspenkille kdrsimdcdn joukkuerangaistus ja palattava kentdlle jouk-
kuerangaistuksen pddttyessd. Mikdli rangaistu pelaaja syyllistyy
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pelirangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen, on lisciksi noudatettava
pelirangaistuksia koskevia mdcdrdyksid.

603 Kahden minuutin joukkuerangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin meneilldan olevan kahden
minuutin joukkuerangaistuksen aikana, rangaistus paattyy,
paitsi mikali vastajoukkueella on saman verran tai vahemman
pelaajia kaukalossa.

Rangaistus ei mydskddn pddty, mikdli maali tehdddn siirretyn ran-
gaistuksen aikana tai rangaistuksen aiheuttavasta rikkeestd tuomi-
tusta rangaistuslaukauksesta.

2) Mikali joukkueella on enemman kuin yksi kahden minuutin

joukkuerangaistus, niiden on paatyttava samassa jarjestyksessa
kuin ne maaratty.

604 Siirretty rangaistus

1) Kaikkia rangaistuksia voidaan siirtaa. Siirrettya rangaistusta
on kaytettava silloin, kun rikotulla joukkueella rangaistuksen
aiheuttavan rikkeen jalkeen edelleen on pallo hallussaan. Vain
yhta rangaistusta kerrallaan voidaan siirtda paitsi jos maalinte-
kotilanne on meneilldan, jolloin myds toista rangaistusta voi-
daan siirtaa.

Mikdili yksi tai useampi siirretty rangaistus tuomitaan rangaistuslau-
kauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessd, on noudatet-
tava myds mddrdyksid rangaistuslaukauksen yhteydessé tuomitta-
vista rangaistuksista.

2) Kun siirretty rangaistus on tuomittu, rikotulla joukkueella on
mahdollisuus jatkaa hyokkaystd, kunnes rikkonut joukkue saa
pallon haltuunsa tai peli katkaistaan.



Siirretty rangaistus pannaan toimeen myads erdn tai ottelun lopussa.
Mikdli siirretty rangaistus pannaan tdytdntoon, koska rikkonut jouk-
kue saa pallon haltuunsa, pelid jatketaan kiistapallolla.

Rikotun joukkueen tdytyy kdyttdd siirrettyd rangaistusta rakenta-
vaan hyokkdyspeliin. Mikdli erotuomarien mielesté joukkue yrittcid
ainoastaan kuluttaa aikaa, erotuomarin on huomautettava tdstd
pelaajia. Mikdli joukkue tdstd huolimatta ei yritd hyokdtd, peli on kat-
kaistava, siirretty rangaistus on pantava tdytdntoon ja pelid jatketta-
va kiistapallolla.

Mikdli siirretty rangaistus pannaan tdytdntoon jonkun muun peli-
katkon aiheuttavan syyn johdosta, pelid jatketaan pelikatkon edellyt-
tamdlld tavalla.

Mikdli rikottu joukkue tekee hyvdksyttévin maalin siirretyn ran-
gaistuksen aikana, maali hyvdksytdcdn ja joukkueelle viimeiseksi mddi-
rdtty siirretty kahden minuutin joukkuerangaistus raukeaa. Muut ran-
gaistukset eivdt raukea.

Mikdili rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aika-
na, maali hyldtddn ja pelidi jatketaan kiistapallolla. Jos rikottu joukkue
tekee oman maalin, se hyvéksytadn.

605 Kahden minuutin joukkuerangaistuksen
aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja lyo, painaa, nostaa, potkaisee vastustajan mailaa saa-
dakseen huomattavaa etua tai tdma tehdaan ilman mahdolli-
suutta ehtia palloon. (901, 902, 903, 912)

2) Pelaaja pitaa kiinni vastustajasta tai vastustajan mailasta saa-
dakseen huomattavaa etua tai tama tehdaan ilman mahdolli-
suutta ehtia palloon. (910)

3) Kenttapelaaja pelaa palloa mailalla tai jalalla lantiotason yla-
puolella. (904, 913)

Lantiotasolla tarkoitetaan pelaajan lantiotasoa seistéessd pystysuo-
rana.
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4) Pelaaja syyllistyy vaaralliseen peliin mailalla. (904)

Tdhdn sisaltyvdt hallitsemattomat mailan etu- tai takaheilautukset ja
mailan nostaminen vaarallisesti tai hdiritsevdsti vastapelaajan pddn
Idhelle.

5) Pelaaja pakottaa tai tyontaa vastapelaajan kaukaloa tai maa-
lin kehikkoa vasten. (907)

6) Pelaaja taklaa vastapelaajaa tai kamppaa vastapelaajan. (909)

7) Joukkueen kapteeni pyytaa mailan kdyryyden mittausta
tai varsi/lapa —yhdistelman tarkistusta, ja tarkistettu maila on
saantdjen mukainen. (ei erotuomarindyttoad)

Joukkueen kapteeni kdrsii rangaistuksen.

8) Kenttdpelaaja osallistuu peliin ilman mailaa. (ei erotuomari-
nayttoad)

Tdmd ei koske maalivahtia, joka rinnastetaan vdliaikaisesti kenttdpe-
laagjaan.

9) Kenttdpelaaja hakee mailan muualta kuin oman joukkueen
vaihtoalueelta. (ei erotuomarindyttoad)

10) Kenttdpelaaja ei poista rikkoutunutta tai pudonnutta mai-
laansa kaukalosta eika vie sita vaihtoalueelleen.

Pelaajan tulee poistaa ainoastaan selvdsti erottuvat mailan osat.

11) Pelaaja estda tarkoituksellisesti pallotonta vastapelaajaa.
(911)

Mikdli pelaaja yrittdesscdn pddstd parempaan paikkaan térmdd
takaperin vastapelaajaan tai estdd vastapelaajaa siirtymdstd aiko-
maansa suuntaan, on tuomittava vain vapaalyonti.



12) Kenttapelaaja estaa aktiivisesti maalivahtia taman toimit-
taessa palloa peliin. (915)

Tdmd katsotaan rikkeeksi vain, mikdli kenttdpelaaja on maalialueella
tai kolmea metridi Idhempdind maalivahtia mitattuna siitd, mistd maa-
livahti saa pallon haltuunsa. Aktiivinen estdminen tarkoittaa maalivah-
din sivuttaisliikkeiden seuraamista tai pallon tavoittelua mailalla.

13) Pelaaja rikkoo kolmen metrin saantda sisdanlydnnissa tai
vapaalyonnissa. (915)

Mikdli sisécinlydnti tai vapaalydnti suoritetaan samaan aikaan kun
vastapelaaja yrittdad siirtyd vaadittavalle etdisyydelle, ei erotuomarien
tule ryhtyd toimenpiteisiin tdmdn johdosta. Mikdli joukkue muodos-
taa puolustusmuurin, joka ei ole vaadittavalla etdisyydelld, vain yhtd
pelaajaa rangaistaan.

14) Kenttdpelaaja pysdyttaa pallon tai pelaa palloa maaten tai
istuen. (919)

Tdhdn kuuluvat myds pallon pysdyttdminen tai pelaaminen molem-
mat polvet tai yksi kdsi maassa lukuun ottamatta mailaa pitelevdcd
kdittd.

15) Kenttdpelaaja pysdyttaa pallon tai pelaa palloa kadellaan,
kasivarrellaan tai paallaan. (920, 921)

16) Vaara vaihto. (922)

Vaihtoon tulevan pelaajan on oltava ylittdmdssd kaukalon reunusta
ennen kuin uusi pelaaja saa mennd kaukaloon. Rajatapauksissa ran-
gaistus tuomitaan vain, jos vaihdolla on vaikutusta peliin. Vddirdksi
vaihdoksi katsotaan myds vaihdot joukkueen vaihtoalueen ulkopuolel-
ta pelin ollessa katkaistuna. Kaukaloon tullutta pelaajaa rangaistaan.

17) Joukkue pelaa lilan monella pelaajalla kaukalossa. (922)

Vain yhtd pelaajaa rangaistaan.
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18) Rangaistu pelaaja lahtee rangaistuspenkiltd astumatta kau-
kaloon ennen kuin hanen rangaistuksensa on paattynyt, kieltay-
tyy ldhtemasta rangaistuspenkilta kun hanen rangaistuksensa
on paattynyt, tai astuu kaukaloon pelikatkon aikana ennen kuin
hanen rangaistuksensa on paattynyt. (925)

Toimitsijoiden on niin pian kuin mahdollista ilmoitettava tdstd ero-
tuomareille. Pelaaja, jonka rangaistus pddittyy, ei saa ldhted ran-
gaistuspenkiltd, mikdli hénen joukkueensa rangaistusmddrd estcd
tdmdn tai jos pelaajan rangaistus on henkilbkohtainen. Maalivahti,
Jjonka rangaistus pddttyy, ei saa ldhted rangaistuspenkiltd ennen seu-
raavaa pelikatkoa.

Mikdli rangaistu pelaaja astuu kaukaloon pelin ollessa kdynnissd,
tdmd katsotaan pelin sabotoimiseksi.

19) Joukkue rikkoo pelia systemaattisesti syyllistymalla toistu-
viin vapaalyonnin aiheuttaviin rikkeisiin. (maaratty erotuoma-
rindytto)

Tdhdn kuuluu myds, kun joukkue lyhyen ajan sisdlld tekee useita vd-
hdiisidi rikkeitd. Viimeisimmcdin rikkeen tehnyttd pelaajaa rangaistaan
tdstd rikkeestd.

20) Pelaaja viivyttaa tarkoituksellisesti pelia. (924)

Tdhdn kuuluvat, kun rikkoneen joukkueen pelaaja huitaisee tai vie
pallon pois pelin katkaisemisen jdlkeen, pallon tarkoituksellinen sul-
keminen kaukaloa tai maalin kehikkoa vasten tai pallon tarkoituksel-
linen rikkominen tai puolustavan joukkueen pelaaja tarkoituksellisesti
siirtdd maalikehikkoa.

21) Joukkue viivyttaa pelia tarkoituksellisesti. (924)

Mikdli joukkue erotuomarien mielestd viivyttdd pelid, on joukkueen
kapteenille, mikdli mahdollista, huomautettava tdstd ennen toimen-
piteisiin ryhtymistd. Joukkueen kapteeni valitsee kenttéipelaajan, jolla
ei ole rangaistusta kdrsittdvénd, kérsimddn rangaistuksen. Tdtd sovel-



letaan myds, kun joukkue on myohdssd erdtauon jdlkeen. Rikkeestd
on raportoitava sarjajdrjestdjdille.

22) Pelaaja tai joukkueen toimihenkilo protestoi erotuomarien
ratkaisuja vastaan tai valmentaminen suoritetaan hairitsevasti
tai muuten epakorrektilla tavalla. (925)

Téhdn sisciltyy joukkueen kapteenin jatkuva aiheeton kysely erotuoma-
rien ratkaisuista. Protestoiminen erotuomarien ratkaisuja vastaan ja
hdiritsevd valmentaminen katsotaan spontaaniksi ja pienemmdksi rik-
keeksi epcdurheilijamaiseen kéytokseen verrattuna.

Tdtd sovelletaan myds, mikdli joukkueen toimihenkilo tulee kauka-
loon ilman erotuomarien lupaa. Mikdli mahdollista, erotuomarin tulee
huomauttaa tdstd toimihenkilod ennen toimenpiteisiin ryhtymistd.

23) Maalivahti ei laita maalin kehikkoa paikoilleen erotuoma-
rien kehotuksesta huolimatta. (925)

Maalivahdin velvollisuus on laittaa maalin kehikko paikoilleen niin
nopeasti kuin se on mahdollista.

24) Pelaaja ei korjaa puutteita henkilokohtaisessa varustukses-
saan erotuomarien kehotuksesta huolimatta. (ei erotuomari-
nayttoad)

25) Pelaaja kayttaa saantojen vastaista vaatetusta. (ei ero-
tuomarinaytt6a)

Vaatetusta koskevista rikkeistci voidaan joukkueelle tuomita vain yksi
rangaistus ottelua kohden. Puuttuvista rintanumeroista on ainoas-
taan ilmoitettava kilpailun jérjestdjdlle. Erotuomarin on, mikdli mah-
dollista, huomautettava pelaajaa ennen toimenpiteisiin ryhtymistd.

26) Maalivahti osallistuu peliin saantojen vastaisesti varustettu-
na. (ei erotuomarinayttoad)

Mikdli maalivahti menettdd vahingossa kasvosuojuksensa, peli on
katkaistava ja sitd on jatkettava kiistapallolla.
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27) Pelaaja estaa maalin tai maalintekotilanteen tekemalla rik-
komuksen, josta normaalisti rangaistaan vapaalyonnilla. (ei
erotuomarindyttoa)

606 Viiden minuutin joukkuerangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin viiden minuutin joukkue-
rangaistuksen aikana, rangaistus ei paaty.

Mikdili viiden minuutin joukkuerangaistus tuomitaan rangaistuslau-
kauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessd, on noudatet-
tava liséksi sadntdjd rangaistuksista rangaistuslaukauksen yhteydes-
sd.

607 Viiden minuutin joukkuerangaistuksen
aiheuttavia rikkeita

1) Kenttdpelaaja huitoo vakivaltaisesti tai vaarallisesti mailal-
laan. (901)

Tdhdn kuuluu myds, kun kenttdpelaaja nostaa mailansa vastapelaa-
Jjan pdadn yli osuen tahdn.

2) Kenttapelaaja koukkaa mailallaan vastapelaajan vartaloa. (906)

3) Pelaaja heittaa mailansa tai varusteensa kaukalossa tarkoi-
tuksenaan osua palloon. (909)

4) Pelaaja heittaytyy vastapelaajaa pain tai muuten hyokkaa va-
kivaltaisesti taman kimppuun. (909)

5) Pelaaja taklaa, heittaa tai kamppaa vastapelaajan kaukaloa
tai maalin kehikkoa vasten. (909)



608 Henkilékohtainen rangaistus

1) Henkilokohtainen rangaistus voidaan tuomita vain yhdessa
joukkuerangaistuksen kanssa, ja sen mittaaminen aloitetaan
vasta joukkuerangaistuksen paatyttya. Rajoittamatonta maaraa
henkilokohtaisia rangaistuksia voidaan mitata samanaikaisesti.

Mikdili pelaajalle, joka jo kdrsii henkilGkohtaista rangaistusta, tuomi-
taan joukkuerangaistus, jdljielld olevaa osaa henkilbkohtaisesta ran-
gaistuksesta siirretdcin, kunnes uusi joukkuerangaistus on pddttynyt,
Jja joukkueen kapteenin valitseman kenttépelaajan, jolla ei ole ran-
gaistusta kdrsittdvdnd, on tultava liséksi rangaistuspenkille joukkue-
rangaistuksen ajaksi ja palattava kaukaloon joukkuerangaistuksen
padtyttya.

2) Henkilokohtaisen rangaistuksen on tarkoitus vaikuttaa vain
pelaajaan, ja tasta johtuen hanet voidaan korvata kaukalossa
rangaistuksen aikana.

Joukkueen kapteenin valitseman kenttépelaajan, jolla ei ole rangais-
tusta kdrsittdvénd, on mentdvd lisciksi rangaistuspenckille ja palattava
kaukaloon joukkuerangaistuksen pdcdtyttyd. Vain rangaistu pelaaja
merkitdcin poytdkiriaan. Henkilékohtaisen rangaistuksen pddityttyd
pelaaja saa palata kaukaloon vasta pelikatkon aikana. Erotuomarien
on yhdessd toimitsijoiden kanssa autettava pelaajaa, jonka henkilo-
kohtainen rangaistus pdcdittyy pelin ollessa kéynnissd, Idhtemddn ran-
gaistuspenkiltd heti, kun peli on katkaistu. Mikdli joukkueen toimihen-
kilblle tuomitaan henkilékohtainen rangaistus, hénet on Idhetettéivd
katsomoon pelin loppuajaksi, ja joukkueen kapteenin on valittava
kenttdpelaaja, jolla ei ole rangaistusta kdrsittdvénd, suorittamaan
Jjoukkuerangaistus.

49



50

609 Kymmenen minuutin henkilékohtainen
rangaistus

1) Mikali vastajoukkue tekee maalin kymmenen minuutin hen-
kilokohtaisen rangaistuksen aikana, rangaistus ei paaty.

610 Kahden minuutin joukkuerangaistuksen
+ 10 minuutin henkilékohtaisen rangaistuksen
aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai joukkueen toimihenkilo syyllistyy epaurheilijamai-
seen kdytokseen. (925)

Epdurheilijamaista kéytostd on:

Loukkaava tai epdreilu kéytds erotuomareita, pelaajia, toimihen-
kilbitd, toimitsijoita tai katsojia kohtaan, liian monta joukkueen toimi-
henkiléd vaihtoaitiossa tai mikd tahansa “filmaaminen’, jonka tarkoitus
on harhauttaa erotuomareita. Tarkoituksellinen kaukalon tai maalin
kehikon potkiminen, kaataminen tai lyéminen.

Mailan tai muiden varusteiden heittdminen myds pelikatkon aika-
na tai vaihtoalueella.

611 Pelirangaistus

1) Pelaajan tai joukkueen toimihenkilon, jolle tuomitaan peli-
rangaistus, on valittdmasti poistuttava pukuhuoneeseen, eika
hén saa enda mitenkaan osallistua peliin.

Jdrjestdijd on vastuussa siitd, ettd rikkeen tehnyt henkilé menee puku-
huoneeseen, eikd palaa katsomoon tai pelikentdlle loppupelin aikana,
mahdollinen jatkoaika ja rangaistuslaukauskilpailu mukaan lukien.
Kaikista pelirangaistuksista on tehtdvd merkintd ottelupdytdkirjaan ja
pelirangaistus 3:sta on tehtdvd myds raportti.

Pelaaja tai toimihenkild voi kdrsic vain yhden pelirangaistuksen
ottelussa lukuun ottamatta tilannetta, kun héntd ei ole merkitty ot-



telun poytdkirjaan. Mydhemmistd rikkomuksista, jotka johtaisivat
pelirangaistukseen, tehdddn raportti, mutta joukkuerangaistuksia ei
mddrdtd, lukuun ottamatta tilannetta, kun pelaajaa tai toimihenki-
I6di ei ole merkitty pdytdkirjaan.

Pelirangaistuksesta, joka tuomitaan ennen pelid tai sen jdlkeen,
tehdddin raportti mutta joukkuerangaistusta ei tuomita. Lukuun ot-
tamatta sddntdjen vastaisia varusteita (jotka pelaajan on osaltaan
korjattava ennen kuin saa aloittaa pelin) pelirangaistuksen aiheutta-
vasta rikkeestd ennen pelidi seuraa, ettd rikkeen tehnyt henkild ei saa
osallistua peliin, eikd olla katsomossa pelin aikana, mahdollinen jat-
koaika ja rangaistuslaukauskilpailu mukaan lukien.

2) Pelirangaistusta seuraa aina viiden minuutin joukkuerangaistus.

Joukkueen kapteeni valitsee kenttdpelaajan, jolla ei ole rangaistusta
kdrsittdvdnd, suorittamaan joukkuerangaistuksen ja rikkojan (pelaa-
Jjan tai toimihenkilén) mahdolliset muut joukkuerangaistukset, joita
ei ole vieldi suoritettu. Vain rangaistu pelaaja merkitcdn pdytdkirjaan.
Mahdolliset henkilckohtaiset rangaistukset koskien pelirangaistuksen
saanutta pelaajaa pddttyvdt. Mikdli pelaaja saatuaan pelirangais-
tuksen syyllistyy uuteen rikkomukseen, joka johtaisi pelirangaistuk-
seen, merkitédn kovempi rangaistus poytdkirjaan.

612 Pelirangaistus 1 (PR1)

1) Pelirangaistus 1 aiheuttaa pelikiellon ottelun loppuun saak-
ka, mutta ei aiheuta jatkoseurauksia.

613 Pelirangaistus 1:n aiheuttavia rikkeita

1) Kenttapelaaja kayttaa ei-hyvaksyttya mailaa, tai mailaa jonka
lapa ja varsi ovat eri tuotemerkkid, tai mailaa jonka lapa on liian
kayra.

Maalivahti kayttaa ei-hyvaksyttya kasvosuojusta. (ei ero-
tuomarinaytt6a)

51



57

Maila, jossa ei ole hyvdksymismerkintdd, on aina ei-hyvdksytty
maila.

2) Ottelupoytakirjaan merkitsematon pelaaja tai toimihenkilo
osallistuu peliin. (ei erotuomarindyttoa)

3) Loukkaantunut pelaaja, jonka rangaistuksen karsii toinen pe-
laaja, osallistuu peliin ennen kuin hdanen rangaistusaikansa on
paattynyt. (ei erotuomarindyttoa)

4) Pelaaja syyllistyy jatkuvaan tai toistuvaan epdurheilijamai-
seen kdytokseen.(925)

Pelirangaistus korvaa toisen kahden minuutin joukkuerangaistuksen
+ kymmenen minuutin henkilokohtaisen rangaistuksen, mutta tétd
pitdd seurata viiden minuutin joukkuerangaistus. Jatkuva tarkoittaa
samassa yhteydessd ja toistuva toista kertaa samassa ottelussa.

5) Pelaaja rikkoo vihastuksissaan mailansa tai muun varusteen.
(925)

6) Pelaaja syyllistyy vaaralliseen fyysiseen peliin. (909)

Tdhdn kuuluvat vaaralliset, véikivaltaiset tai epdurheiliamaiset rikko-
mukset, jotka voidaan tulkita tarkoituksellisiksi.

614 Pelirangaistus 2 (PR2)

1) Pelirangaistus 2 aiheuttaa lisaksi seuraavan ottelun pelikiel-
lon samassa kilpailussa.

615 Pelirangaistus 2:n aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai toimihenkil6 on osallisena kahakkaan. (909)



Kahakka tarkoittaa lievempdd muotoa tappelusta ilman nyrkinisku-
Jja ja potkuja, jossa osanottajat kunnioittavat yritystd erottaa heiddt
toisistaan.

2) Pelaaja syyllistyy toisen kerran pelissa viiden minuutin joukkue-
rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen. (ei erotuomarindyttoa)

Pelirangaistus korvaa automaattisesti toisen viiden minuutin jouk-
kuerangaistuksen, mutta sitd seuraa silti viiden minuutin joukkueran-
gaistus.

3) Joukkueen toimihenkild syyllistyy jatkuvaan epaurheilija-
maiseen kaytokseen. (925)

Pelirangaistus korvaa toisen kahden minuutin joukkuerangaistuksen
+ kymmenen minuutin henkilbkohtaisen rangaistuksen, mutta tétd
pitdd seurata viiden minuutin joukkuejoukkuerangaistus.

4) Pelaaja, jonka varustetta pyydetdan tarkistettavaksi, yrittaa
korjata tai vaihtaa varusteen ennen tarkistusta. (925)

5) Pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 syyllistyy rikkeeseen, jon-
ka selvasti on tarkoitus sabotoida pelia. (925)

Tdhdn sisdltyvdit:
Rangaistu pelaaja astuu tahallaan kaukaloon ennen rangaistuk-
sen pddttymistd. Mikdli pelaaja astuu kaukaloon pelikatkon aika-
na, mddrdtddn hdnelle kahden minuutin joukkuerangaistus. Mikdli
poistuminen rangaistuspenkilté johtuu toimitsijoiden virheestd ja se
havaitaan varsinaisen rangaistusajan kuluessa, pelaaja palaa takai-
sin rangaistuspenkille. Rangaistusaikaa ei liséitd, vaan pelaaja palaa
kaukaloon, kun varsinainen rangaistusaika on kulunut. Mikdli virhe
havaitaan varsinaisen rangaistusajan umpeuduttua, ei mihinkédn
toimenpiteisiin tule ryhtya.

Mikdli pelagja, jonka rangaistus on pddttynyt, astuu kaukaloon
vaikka joukkueelle mddrdtyt joukkuerangaistukset edellyttdisivdit
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pelaajan odottavan pelikatkoa, voidaan tdmd tilanteesta riippuen
tulkita pelaamiseksi liian monella kenttdpelaajalla.

Jompikumpi joukkue tekee rikkeen vaihtoalueelta rangaistuslau-
kauksen yhteydessd.

Varusteita heitetddn vaihtoalueelta pelin aikana.

Pelaaja, joka ei ole vaihtamassa, osallistuu tai yrittéid osallistua pe-
liin vaihtoalueelta.

Pelaaja, joka on ollut maalivahti, osallistuu peliin kenttdpelaajana
samassa pelissd.

Joukkueella on tarkoituksellisesti liian monta pelaajaa kaukalossa.

6) Kenttapelaaja jatkaa viallisen mailan kayttamista tai kayttaa vah-
vistettua tai pidennettya mailan vartta. (ei erotuomarinayttod)

616 Pelirangaistus 3 (PR 3)

1) Pelirangaistus 3 aiheuttaa lisaksi seuraavan ottelun pelikiel-
lon samassa kilpailussa seka kurinpitoelimen maaraaman lisa-
rangaistuksen.

617 Pelirangaistus 3:n aiheuttavia rikkeita

1) Pelaaja tai toimihenkil6 osallistuu tappeluun. (909)

Pelaajan katsotaan osallistuvan tappeluun, mikdli hén kdyttdd nyrki-
niskuja tai potkuja.

2) Pelaaja tai toimihenkilo syyllistyy raakaan rikkomukseen.
(909)

Tdhdn kuuluu myds, kun heitetddn mailalla tai muulla varusteella
vastustajaa.

3) Pelaaja tai joukkueen toimihenkilo syyllistyy torkedan huo-
noon kaytokseen. (925)



Torkedilla huonolla kéytokselld tarkoitetaan erotuomareiden, pelaa-
Jjien, joukkueen toimihenkildiden, toimitsijoiden tai katsojien térkecid
loukkaamista.

4) Kun pelaaja tai toimihenkil6 syyllistyy vakivaltaiseen kaytok-
seen.

Véikivaltaisella kéytokselld tarkoitetaan tahallista vaikuttamista hen-
kilén fyysiseen koskemattomuuteen aiheuttamatta loukkaantumista.
Tdhdn kuuluu sylkeminen pelaajaa kohti jne.

618 Rangaistukset rangaistuslaukauksen
yhteydessa

1) Mikali rangaistuslaukauksesta tehddaan maali, rangaistuslau-
kauksen aiheuttanut joukkuerangaistus kumoutuu, mikali ky-
seessa on kahden minuutin joukkuerangaistus.

Tdmd koskee myds siirrettyd rangaistuslaukausta. Mikdli siirretyn
rangaistuslaukauksen aikana rikkonut joukkue syyllistyy uuteen
rangaistuslaukauksen aiheuttavaan rikkomukseen, jdlkimmdisen
rikkomuksen katsotaan aiheuttaneen rangaistuslaukauksen. Mikdli
rangaistuslaukaus keskeytetdcn maalivahdin rikkomuksen vuoksi,
maalivahdin rikkomuksen katsotaan aiheuttaneen uuden rangais-
tuslaukauksen. Mikdli viiden minuutin joukkuerangaistus tuomitaan
rangaistuslaukauksen tai siirretyn rangaistuslaukauksen yhteydessd,
jo olemassa oleva kahden minuutin joukkuerangaistus kumoutuu,
mikdli rangaistuslaukauksesta tehddcdn maali.
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7 MAALIT

701 Maalin syntyminen

1) Maali on syntynyt, kun se on tehty hyvaksytysti ja se on vah-
vistettu kiistapallolla keskipisteesta.

Kaikki hyvdksyttévét maalit on merkittéva ottelupdytékiriaan. Maalin
syntyaika, sekd maalin tehneen ja mahdollisen syéttdjén numerot on
merkittévd. Maalinsydttdjdn katsotaan olevan saman joukkueen pe-
laaja, joka on selkedsti osallistunut maalintekoon. Vain yksi syottdjc
maalia kohden merkitddn poytdkiriaan. Jatkoajalla tai rangaistus-
laukauksesta erdn tai peliajan pddttymisen jélkeen tehdyn maalin
jdlkeen ei suoriteta kiistapalloa. Téll6in maali katsotaan syntyneeksi,
kun molemmat erotuomarit ovat osoittaneet maalin hyvéksymisen
merkiksi kohti keskipistettd ja maali on merkitty ottelupdytdkirjaan.

2) Hyvaksyttya maalia ei voida hylata sen jalkeen kun keskipis-
tealoitus on tehty.

Mikdli erotuomarit ovat varmoja, ettd hyvdksytty maali on tehty vdd-
rin, téistd on tehtdvd raportti.

702 Hyvaksytyt maalit

1) Kun koko pallo on ylittanyt maaliviivan etupuolelta, palloa on
pelattu oikein kenttapelaajan mailalla, eika hyokkaava joukkue
ole syyllistynyt maalinteon yhteydessa tai valittdmasti ennen
sitd vapaalyonnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen.



Tdhdn kuuluvat myds,

...kun puolustavan joukkueen pelaaja on siirtdnyt maalin kehi-
kon pois paikoiltaan ja pallo ylittdd maaliviivan etupuolelta maalin
tolppien merkkien vdlistd ja oletetun maalin yldriman korkeuden alta.

...kun tehdddn oma maali. Omassa maalissa pelaaja aktiivises-
ti ohjaa pallon mailalla tai vartalolla omaan maaliin. Mikdli rikottu
Jjoukkue tekee oman madlin siirretyn rangaistuksen aikana, maali hy-
vaksytadn.

Oma maali merkitédn OM.

2) Kun koko pallo ylittdd maaliviivan etupuolelta sen jalkeen,
kun puolustavan joukkueen pelaaja mailallaan tai vartalollaan
on ohjannut palloa tai hyokkaavan joukkueen pelaaja on tahat-
tomasti vartalollaan ohjannut palloa, eikd hyokkaava joukkue
ole syyllistynyt maalinteon yhteydessa tai valittdmasti ennen
sitd vapaalyonnin tai rangaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen.

Tdmd ei kuitenkaan koske tilannetta, jossa hyokkddvin joukkueen
pelaaja tarkoituksellisesti potkaisee palloa vdlittomdsti ennen sen oh-
Jjautumista maaliin. Mikdli pelaaja tekee maalin virheelliselld mailalla
Jja virhe huomataan vasta sen jdlkeen, kun pallo on ylittdnyt maalivii-
van, maali hyvéksytdadn.

3) Kun ottelupodytakirjaan merkitsematon tai vaarin numeroitu
pelaaja on osallisena maalinteossa.

Osallisena maalinteossa tarkoittaa maalin tekijdnd tai syottdjdnd.

703 Hylatyt maalit

1) Hyokkaavan joukkueen pelaaja on syyllistynyt maalinteon
yhteydessd, tai valittomasti ennen sitd, vapaalydnnin tai ran-
gaistuksen aiheuttavaan rikkeeseen. (maaratty erotuomari-
naytto)
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Tdhdn kuuluu myds, kun joukkue tekee maalin liian monen pelaajan
tai rangaistun pelaajan ollessa kentdlld, ja kun hydkkddvan joukku-
een pelaaja on tarkoituksellisesti siirtdnyt maalin kehikon pois paikal-
taan.

2) Hyokkaavan joukkueen pelaaja ohjaa tarkoituksellisesti pal-
lon maaliin jollain vartalonsa osalla.

Koska kyseessdi ei ole rike, pelidi jatketaan kiistapallolla.

3) Pallo ylittda maaliviivan loppusummerin tai erotuomarin vi-
hellyksen soidessa tai sen jalkeen.

Erd tai ottelu on pdcdittynyt heti, kun loppusummeri on alkanut soida.

4) Pallo menee maalin kehikon sisdlle ylittamatta maaliviivaa
etupuolelta.

5) Maalivahti heittaa tai potkaisee pallon muuten hyvaksytta-
vasti vastajoukkueen maaliin.

Pelidi jatketaan kiistapallolla, koska kyseessd ei ole rike. Pallon on kos-
kettava toista pelaajaa tai tdmdn varusteita ennen kuin se menee
maaliin.

6) Hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja potkaisee tarkoituk-
sellisesti palloa ja se menee maaliin koskettuaan vastustajaa tai
vastustajan varusteita.

Pelidi jatketaan kiistapallolla, koska kyseessd ei ole rike. Tarkoitukselli-
sen jalkasyétdn ohjautuessa maaliin vastustajan kautta maali kuiten-
kin hyvdksytadn.

7) Rikkonut joukkue tekee maalin siirretyn rangaistuksen aikana.

Rangaistus pannaan tdytdntdon ja pelid jatketaan kiistapallolla.

8) Pallo kimpoaa suoraan toisesta erotuomarista maaliin.



EROTUOMARINAYTOT

Vapaalyonti
Sisdanlyonti

Hydty Rangaistuslaukaus Siirretty jadhy /
Siirretty rangaistuslaukaus

Joukkuerangaistus / Peli- tai Maali
Henkilokohtainen rangaistus ottelurangaistus

\



Jatka pelaamista / Hyldttava maali

Saéntojen vastainen lyonti

4

<

Vastustajan mailan
painaminen

Maila tai jalka vastustajan
jalkojen valissa

Vastustajan mailan
nostaminen

Koukkaaminen

Korkea maila

Sddntojenvastainen
tyontaminen



9208

Kammenten
liike kohti
kehoa

Peruuttaminen pain vastustajaa

910

Kova peli / Vékivaltainen peli

911

ﬁ 912
5\3\ g,///

Kiinnipitaminen

913

qL

’Y//’/

N

Estaminen

ﬁ

Sadntdjen vastainen potku

Kenttapelaaja
maalivahdin alueella

Korkea jalka

Vdadra etaisyys

Sddntojen vastainen hyppy
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Maalivahdin séantdjen vastainen
pallon peliin toimittaminen

Kadella pelaaminen

Saantdjen vastainen sisaanlyonti /
Saantdjen vastainen vapaalyonti

Maasta pelaaminen

Vdard vaihto / Liian monta
pelaajaa kentdlla

Pelin viivyttdminen Epdurheilijamainen
kdytds / Protestoiminen
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Saantotulkinnoissa noudatetaan Suomen Salibandyliiton saan-
toja ja tulkintoja.

10.

Kentalld on samanaikaisesti 3 kenttapelaajaa/jouk-
kue, ei maalivahteja. Vaihto-oikeus on rajoittamaton
(ns. lentava vaihto). Joukkueen maksimikoko on kah-
deksan pelaajaa.

Peliaika on 1 x 12 minuuttia.

Laidat rajaavat pelialueen. Pelialueen suosituskoko
10 x 20 m. Koko voi vaihdella olosuhteiden mukaan.

Mailana tulee kayttaa salibandymailaa. Pallona kayte-
taan salibandypalloa.

Kaytetadn minisahlymaalia. Maalin suosituskoko 60 x
40 cm (leveys x korkeus).

Maalin edessa puolikaaren muotoinen maalialue,
jonka sade on 150 cm.

Pelaaja ei saa koskettaa maalialuetta milldan kehonsa
osalla. Maalialueen yliastuminen on kuitenkin sallittu.
Mailalla pelaaminen on sallittua maalialueella.

Hyokkaajapelaajan maalialuerikkomuksesta tuomi-
taan vapaalyonti. Puolustuspelaajan maalialuerikko-
muksesta tuomitaan rangaistuslyonti.

Rangaistuslyonti suoritetaan keskipisteesta suoraan
tyhjaan maaliin.

Maali syntyy, kun pallo ylittaa kokonaan maalilinjan.
Hyokkaava pelaaja saa tehda maalin vain mailalla.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Hyvaksytyn maalin jalkeen pelia jatketaan vastajouk-
kueen aloituslydnnilla omalle puolelle keskipisteesta
erotuomarin vihellyksesta. Aloituslyonti ei saa men-
na suoraan maaliin. Ottelun alussa ns. kiista-aloitus.

Mikali pallo katoaa pelialueelta, sisdanlydnnin suorit-
taa joukkue, joka ei pelannut palloa yli. (Lyontipiste on
noin yksi metri kentan reunasta, paadyissa kulmasta).

Vapaalyonti ja sisaanlyonti voivat menna suoraan
maaliin.

Jalalla saa ohjata pallon omaan mailaansa, ei kans-
sapelaajalle. Pallon potkaiseminen itselle useammin
kuin kerran on kielletty.

Tahallinen kasien tai paan kayttaminen pallon tavoit-
telussa on kielletty.

Pelaaja ei saa nostaa mailaa lantiotason ylapuolelle.
Palloa ei saa pelata mailalla tai jalalla yli polvitason (ei
hyppaamallakaan).

Mailalla saa pelata vain palloa. Vastustajan mailan
painaminen, sitominen ja nostaminen on kielletty.
Myds vastapelaajan lydminen tai mailan pitaminen
jalkojen valissa on kielletty.

Taklaaminen, kiinnipitaminen, tydntaminen ja esta-
minen on kielletty.

Kenttapelaaja ei saa pelata ilman mailaa.

Maasta pelaaminen on kielletty (=molemmat polvet
tai toinen kasi on lattiassa).



21. Pallollinen pelaaja ei saa edetd takaperin kohti vas-
tustajaa.

22. Vapaalyonnin ja rangaistuslaukauksen aiheuttavia

rikkomuksia ovat seuraavat:

(*tahdella merkityt ovat niita rikkomuksia joista pitaa

tuomita rangaistuslaukaus, niiden ollessa tahallisia

tai toistuvia):

+ vastustajan mailan nostaminen tai painaminen*

+ korkealla mailalla pelaaminen*

« hyppaaminen palloa pelattaessa

« tahallinen kadella tai paalla pelaaminen

+ tahallinen vastustajan mailaan lydminen*

+ maassa pelaaminen

- vastustajan taklaaminen, kiinnipitaminen, tyonta-
minen ja estaminen*®

« pallon potkaiseminen kanssapelaajalle

« rikkinaisella mailalla pelaaminen

« liilan monta pelaajaa kentalla*

« mailan heittdminen*

« pelaaja ei siirry 3 metrin paahan pallosta vapaa-
lyonnissa

+ vaarallinen pelitapa*

« Rangaistuslaukauksen voi tuomita myos rikkees-
ta, joka tapahtuu selvassa maalintekotilanteessa,
estaen maalin.

Epdonnistuneen rangaistuslaukauksen jalkeen kiista-aloi-
tus keskipisteelta.

23. Epaurheilijamaisesta kaytoksesta ja pelaajan tahal-
lisesta vahingoittamisyrityksesta seuraa rangaistus-
lyonti ja ottelu/pelirangaistus tai pahimmillaan tur-
nauksesta sulkeminen.
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24. Turnauksissa joukkueiden keskindisen paremmuu-
den maaraa saavutetut pisteet (2 voitosta, 1 tasape-
listd). Tasapisteissa joukkueiden paremmuuden maa-
radvat jarjestyksessa:

1.

keskinaisissa otteluissa saavutetut pisteet,

2. keskindisten otteluiden maaliero, keskindisissa
otteluissa tehdyt maalit,
3. koko sarjan maaliero,
4. koko sarjassa tehdyt maalit,
5. arpa
25. FAIR PLAY!
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Mita salibandy on?

Salibandy on monelle tutusta sdhlysta kehitetty sisatiloissa pe-
lattava kilpa- ja harrasteurheilumuoto. Eroavaisuuksia sahlyyn
kuitenkin 16ytyy, vaikka pelivdlineet ja -idea molemmissa lajeis-
sa ovat pitkalti samat.

Salibandyssa kentdlld on yhdestd joukkueesta samanaikai-
sesti viisi kenttdapelaajaa ja maalivahti. Joukkueeseen kuuluu
tavallisimmin 15-20 pelaajaa. Salibandykentén koko on 40 x 20
metrid, jota ymparoi 50 cm:n korkuinen kaukalo. Kentdn alusta
on tavallisimmin muovipinnoitetta tai puuparkettia.

Varusteet salibandyssa ovat kansainvalisen lajiliiton (IFF)
hyvaksymia ja merkitsemia. Mailat on valmistettu lasikuituse-
koitteista tai muista synteettisistda materiaaleista. Lavan kayryys
saa olla korkeintaan 30 millid. Maalivahdilla ei ole mailaa. Pallo
on muovinen, painoltaan 23 grammaa ja lapimitaltaan 72 mil-
limetrid. Lisdksi pallossa on oltava 26 reikda. Palloa pelataan
115 x 160 cm:n kokoisiin maaleihin. Ottelun kulkua valvoo kaksi
erotuomaria.

Taklaukset on salibandyssa kielletty, eikd mailaakaan saa
kayttada muuhun kuin pallon pelaamiseen. Rikkeista vihelletaan
joko vapaalyonti tai joukkuerangaistus, joka rikkeen laadusta
riippuen voi olla kahden tai viiden minuutin mittainen, jopa
kentaltd poisto on mahdollinen. My6s rangaistuslaukaus voi-
daan tuomita rikkeista maalintekotilanteissa.

Tarkemmat sdaannot pelistd 10ydat tasta pelisadantokirjasta —
mukavia lukuhetkia!



